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if, switch



if

if, else, end 

expression 

statement 

end 

if(expression) 

statement

end

if(expression1) 

statement1

else

statement0 

end



if

instrBefore, 

expression, 

expression !=0

statement1

statement0 else

if

instrAfter if

else 

if(expression) 

)

instrBefore;

if(expression)

statement1;

else

statement0;

end

instrAfter;



if

instrBefore;

if(expression) instrA;

instrB;

else

instrC;

end

instrAfter;

instrBefore;

expression

instrA;

instrB;

instrC;

instrAfter;



if

if statement

if: 

instrBefore;

if(expr1) 

if(expr2) 

instrA;

else

instrD;

end

else

instrC;

end

instrAfter;



if

if statement

if: 
instrBefore;

expr1

instrC;

instrAfter;

expr2

instrD; instrA;

instrBefore;

if(expr1) 

if(expr2) 

instrA;

else

instrD;

end

else

instrC;

end

instrAfter;



if

if 

statement1 statement0

if(mod(x,7) ==0)

fprintf('%d è multiplo di 7', x);

else

if(mod(x,5) == 0)

fprintf('%d NON è mutiplo di 7 ma di 5', x);

else

fprintf('%d NON è multiplo di 7 e nemmeno di 5', x);

end

end



if

x = input('inserire x: ');

if(mod(x,7) ==0)

fprintf('%d è multiplo di 7', x);

end

if(mod(x,7) ~=0) && (mod(x,5) ==0)

fprintf('%d NON è multiplo di 7 ma di 5', x);

end

if(mod(x,7) ~=0) && (mod(x,5) ~=0)

fprintf('%d NON è multiplo di 7 e nemmeno di 5', x);

end



elseif

elseif

else

if

elseif

expression1 

expression2 

expression1 

expression2 

statement0, 

else

if(expression1) 

statement1

elseif(expression2) 

statement2

else

statement0 

end



if espressione1                  

istr_1a                        

istr_1b              

..........

elseif espressione2           

istr_2a                        

istr_2b       

..........

else

istr_ka

istr_kb

.......... 

end
elseif else

istr_1a istr_1b

istr_2a istr_2b

istr_ka istr_bka



switch variabile %scalare o stringa

case valore1

istruzioni caso1

case valore2

istruzioni caso2

...

otherwise

istruzioni per i restanti casi

end



• valore1 

variabile

variabile

valore

− variabile valore1 

−



a,b OP

OP ‘+’, ’-’, ’*’, ‘/’, ‘^’

a OP b,



break, continue



if while 

if while 



break continue 

break 

continue 



ii = 0;

while(ii < 10)

x = input('\ninserire x:');

if(x < 0)

break;

end

fprintf('%d', x);   

ii = ii + 1

end



ii = 0;

while(ii < 10)

x = input('\ninserire x:');

if(x < 0)

break;

end

fprintf('%d', x);   

ii = ii + 1

end



ii = 0;

while(ii < 10)

x = input('\ninserire x:');

if(x < 0)

continue;

end

fprintf('%d', x);   

ii = ii + 1

end



ii = 0;

while(ii < 10)

x = input('\ninserire x:');

if(x < 0)

continue;

end

fprintf('%d', x);

ii = ii + 1;  

end

continue 



break continue 



a 



ii = 0;

while(ii < N)

n = input('immetti un intero>0 ');

ii = ii + 1;

if (n < 0)

continue;

end

if (n == 0)

break;

end

fprintf('%d', n);

% elabora i positivi

end



ii = 0;

flag = 1; % diventa 0 quando inserisco un negativo

while(ii < N) && flag 

n = input('immetti un intero>0 ');

ii = ii + 1;

if (n == 0)

flag = 0;

elseif(n > 0)

fprintf('%d',n);

% elabora i positivi

end

end



a 



ii = 0;

flag = 1; % diventa 0 quando inserisco un negativo

while(ii < N) && flag 

n = input('immetti un intero>0 ');

ii = ii + 1;

if (n == 0)

flag = 0;

elseif(n > 0)

fprintf('%d',n);

% elabora i positivi

end

end

if flag == 1

fprintf('tutti i numeri sono non nulli')

end



ii = 0;

flag = 1; % diventa 0 quando inserisco un negativo

while(ii < N) && flag 

n = input('immetti un intero>0 ');

ii = ii + 1;

if (n == 0)

flag = 0;

elseif(n > 0)

fprintf('%d',n);

% elabora i positivi

end

end

if flag == 1

fprintf('tutti i numeri sono non nulli')

end



ii = 0;

flag = 1; % diventa 0 quando inserisco un negativo

while(ii < N) && flag 

n = input('immetti un intero>0 ');

ii = ii + 1;

if (n == 0)

flag = 0;

elseif(n > 0)

fprintf('%d',n);

% elabora i positivi

end

end

if flag == 1

fprintf('tutti i numeri sono non nulli')

end



% Scrivere un programma che determina se un numero n 

inserito da utente è primo



% Scrivere un programma che richiede un intero all’utente un 

intero M e stampa i primi M numeri primi



% Scrivere un programma che simula il lancio di un dado 

10.000 volte e si mostri il numero di occorrenze di 1, 2, .. 

,6 per fare vedere che il dado non è truccato

%hint: si usi randi(6 --oppure floor e rand(1)-- per 

generare il lancio di un dado e quindi lo switch case e 

diverse variabili contatori per conteggiare quante volte 

esce ogni numero





== =

nomeVariabile == Espressione;

nomeVariabile = Espressione;

Espressione 

nomeVariabile == Espressione 1

nomeVariabile Espressione 



a = 10;

if(a = 7)

fprintf('Vero');

else

fprintf('Falso');

end



b = '2';

a = b == '0';

fprintf(‘%d’ , a);

a 

a 1

b 0, 1

a = (b =='0‘);

b = '2';

b = '0';

b = 0;



&& &

&&

&&

&

&& 

44







% 

>> % This is a comment.

>> x = 2+3 % So is this.

x =

5













−

- 53 -
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soldi

soldi, 











>> vet(1) = 10;

>> vet(2) = 20;

>> vet(3) = 30;

vet = [10, 20, 30];

vet = [10 20 30]; (



()

vet(1) 

vet(20) 

vet(end) 

end

•

•



vet(7)

a = vet(1); vet(1) = a; vet(1) = vet(1) + a;



Pippo = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7];



Pippo = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7];

Pippo(1)
Pippo(2)
Pippo(3)
Pippo(4)
Pippo(5)
Pippo(6)
Pippo(7)

Pippo(2)



vet(i) 

i

vet i

vet(i)

vet(i + 1);



vet(2) = 7; vet(4) = 8 / 3;

i = 1; vet(i) = vet(i+1);

vet(1) == vet(9); vet(1) < vet(4); 

vet(1) == vet(9) / vet(2) + vet(1) / 6; 

vet(9) = input(‘inserire valore’);; 

fprintf(‘valore pos %d = %d’, i, vet(i));



a = 1;

b = 2;     

c = 3;

a b 

vet(2) 

vet(1) = 1;

vet(2) = 2;

vet(3) = 3;



a = 1;

b = 2;     

c = 3;

vet(1) = 1;

vet(2) = 2;

vet(3) = 3;





cnt = 1;

while(cnt <= 300)

vet(cnt) = cnt;

cnt = cnt + 1;

end







>> a = [1 2 3]

a =

1     2     3

>> a'

ans =

1

2

3



>> v = [1, 2, 3];

>>length(v)

ans = 3 

>> v = [1; 2; 3];

>>length(v)

ans = 3



[inizio : step : fine]

inizio

inizio + step

inizio + 2*step

• ...

inizio + k*step fine fine 



step

step

>> [10 : -1 : 20]



vet = [1 : 1 : 10]

vet = [1 : 0.1 : 10]

vet = [1 : 2 : 10]

vet = [10 : -1 : 0]

vet = [10 : 1 : 0]

vet = [1 : 3]

vet = 1 : 3

vet = [1 : 3]'



vet = [1 : 1 : 10] % 11 numeri interi da 1 a 10 

vet = [1 : 0.1 : 10] % [1, 1.1,..., 9.9, 10]

vet = [1 : 2 : 10] % 5 numeri dispari da 1 a 9

vet = [10 : -1 : 0] % 12 numeri da 10 a 0 

vet = [10 : 1 : 0] % empty matrix

vet = [1 : 3] % [1,2,3] (passo 1 implicito)

vet = 1 : 3 % [1,2,3] parentesi non necessarie

vet = [1 : 3]' % traspone il vettore e ottiene un vettore colonna



nomeArray1 = espressione

espressione nomeArray1 

>> a = a + 1

a = 

2 3 4

>> b = [1 : 4]

b =

1   2   3   4

>> a = b

a =

1   2   3   4



>> a = [1 : 3]

a =

1   2   3

>> a(2)

ans =

2

>> a(4)

Index exceeds matrix dimensions.

>> a(1.3)

Subscript indices must either 

be real positive integers or 

logicals.



>> ii  = 2;

>> a(ii)

ans =

2

>> a(ii) = a(ii - 1) + a(ii + 1)

a =  

1 4 3 

>> a = [1 : 3]

a =

1   2   3





for variabile = array

istruzioni

end

array variabile

variabile array(1)

variabile array(2)

variabile array(end)

array 



soldi = [50 45 23]

for s = soldi

s

end

soldi

s

s =

50

s =

45

s =

23 



somma = 0;

cnt = 1;

massimo = 0;

while(cnt <= n)

soldi(cnt) = input('quanto hai?');

if (massimo < soldi(cnt))

massimo = soldi(cnt);

end

somma = somma + soldi(cnt);

cnt = cnt + 1;

end



somma = 0;

cnt = 1;

massimo = 0;

while(cnt <= n)

soldi(cnt) = input('quanto hai?');

if (massimo < soldi(cnt))

massimo = soldi(cnt);

end

somma = somma + soldi(cnt);

cnt = cnt + 1;

end



somma = 0;

massimo = 0;

for cnt = [1 : n]

soldi(cnt) = input('quanto hai?');

if (massimo < soldi(cnt))

massimo = soldi(cnt);

end

somma = somma + soldi(cnt);

end



for c = [10, 22, 43] 

fprintf(“%d”, c)

end



for c = [10, 22, 43] 

fprintf(“%d”, c)

end

vet = [10, 22, 43] 

ii = 1;

while (ii <= length(vet))

fprintf(“%d”, vet(ii))

ii = ii + 1;

end



for c = [10, 22, 43] 

fprintf(“%d”, c)

end

vet = [10, 22, 43] 

ii = 1;

while (ii <= length(vet))

fprintf(“%d”, vet(ii))

ii = ii + 1;

end



for c = [10, 22, 43] 

fprintf(“%d”, c)

end

vet = [10, 22, 43] 

ii = 1;

while (ii <= length(vet))

fprintf(“%d”, vet(ii))

ii = ii + 1;

end



for variabile = array

istruzioni

end

array 

for i = [1:n]

istruzioni

end

for



% richiedi all’utente 7 numeri in un vettore number:

% stampa conto alla rovescia in secondi



% richiedi all’utente 7 numeri in un vettore number:

for n = 1:7 

number(n) = input('enter value '); 

end

% stampa conto alla rovescia in secondi

time = input('how long? ');

for count = time:-1:1

pause(1);

fprintf('%d seconds left \n',count);

end

fprintf(‘BOOM!');





>> v = input('inserire vettore')

inserire vettore [12,23,45]

v =

12    23    45



fprintf

vettore = [0 : 5 : 20];

fprintf(‘[‘);

for v = vettore

fprintf(‘ %d ‘, v);

end

fprintf(‘]’);



disp

>> disp(v1) 

2     3     5

>> disp(‘ciao mondo’) 

ciao mondo



espressione1 

espressione1 

espressione1 

v = input('inserire vettore: ');

if (v >= 0)

disp([num2str(v),' tutti pos. o nulli']);

elseif(v<0)

disp([num2str(v),' tutti negativi']);

else

disp([num2str(v),' sia pos. che neg.']);

end







v1 = input('inserire vettore1');

v2 = input('inserire vettore2');

uguali = true;

if length(v1) == length(v2)

l = length(v1);

ii = 1;

while(ii <= l && uguali == true)

if(v1(ii) ~= v2(ii))

uguali = false;

end

ii = ii + 1;

end

else

uguali = false;

end

disp(v1); disp('e'); disp(v2);

if uguali

disp('sono uguali');

else

disp('sono diversi');

end



v1 = input('inserire vettore1');

v2 = input('inserire vettore2');

uguali = true;

if length(v1) == length(v2)

l = length(v1);

ii = 1;

while(ii <= l && uguali == true)

if(v1(ii) ~= v2(ii))

uguali = false;

end

ii = ii + 1;

end

else

uguali = false;

end

disp(v1); disp('e'); disp(v2);

if uguali

disp('sono uguali');

else

disp('sono diversi');

end

v1 v2 

uguali 



uguali = true;

while(ii <= l && uguali == true)

if(v1(ii) ~= v2(ii))

uguali = false;

end

ii = ii + 1;

End

1

v1[i] ~= v2[i]



uguali 1 0

0 1

while(ii <= l)

if(v1(ii) ~= v2(ii))

uguali = false;

else

uguali = true;

end

ii = ii + 1;

end



uguali 1 0

0 1

while(ii <= l && uguali == true)

if(v1(ii) ~= v2(ii))

uguali = false;

else

uguali = true;

end

ii = ii + 1;

end



v1

v1 v2

v2,

v2 

v1 v2 

v1

v2 

v2



• i v1 1 n1 v1) 

• n2 1

− n2 v2,

− n2 v2, 

i = 10;

n1 = 10;

n2 = 6;



n

v1.

v1 n v2.

v2



v1 = input(['inserire primo vettore ']);

% copiamo tutti gli elementi pari da v1 a v2

j = 1; % la prima posizione disponibile in v1 

for x = 1 : length(v1)

% scorro v1 regolarmente

if mod(v1(x), 2) == 0

%v1(x) è pari e va copiato in v2

v2(j) = v1(x);

j = j + 1; % incremento j solo quando copio

% j indica la prima posizione disponibile in v2

end

end

disp(v2);



>> a = [1,2,3]

a =

1     2     3

>> b = [a, a + 3 , a + 6]

b =

1  2  3  4  5  6  7  8  9

>> b = [a, a +3]

b =

1  2  3  1  2  3  3



>> a = [1,2,3]

a =

1     2     3

>> b = [a, a + 3 , a + 6]

b =

1  2  3  4  5  6  7  8  9

>> b = [a, a +3]

b =

1  2  3  1  2  3  3



>> a = [1,2,3]

a =

1     2     3

>> b = [a, a + 3 , a + 6]

b =

1  2  3  4  5  6  7  8  9

>> b = [a, a +3]

b =

1  2  3  1  2  3  3



• a = [0 7+1];

• b = [a(2) 5 a];

• a = [0 8]

• b = [8 5 0 8]



v1 = input(['inserire primo vettore ']);

% copiamo tutti gli elementi pari da v1 a v2

v2 = [];% devo inizializzare v2 al vettore vuoto

for x = 1 : length(v1)

if mod(v1(x), 2) == 0

v2 = [v2, v1(x)]; % accoda el corrente di v1 a v2

end

end



 c = a + b

𝑐 𝑖 = 𝑎 𝑖 + 𝑏 𝑖 , ∀𝑖

a b 

c

c = a * b 𝑐 = σ𝑖 𝑎 𝑖 𝑏(𝑖)

a b 

c



c = a .* b 𝑐 𝑖 = 𝑎 𝑖 ∗ 𝑏 𝑖 ∀𝑖

c = a ./ b 𝑐 𝑖 = 𝑎 𝑖 /𝑏 𝑖 ∀𝑖

c = a .^ b 𝑐 𝑖 = 𝑎 𝑖 𝑏(𝑖) ∀𝑖

k 

c = k * b = k .* b 𝑐 𝑖 = 𝑘 ∗ 𝑏 𝑖 ∀𝑖



>> v1 = [2     3     5     4]

>> v1^2

Error using  ^ 

Inputs must be a scalar and a square matrix.

To compute elementwise POWER, use POWER (.^) instead.

v1 * 

v1

v1

>> v1.^2

ans =

4     9    25    16

v1 .* v1




