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Roulette 

Aprire il main ‘roulette.m’ disponibile sul sito. Il programma permette di 

simulare il gioco della roulette, dove esistono 38 numeri (da 1 a 36, lo zero 

e il doppio-zero) 0 e 00 non sono ne pari ne dispari (vince il banco)

Il banco inizialmente possiede 5000 euro

I giocatori possiedono inizialmente 5000 euro

Esistono 3 giocatori che effettuano sempre la stessa giocata grazie ad 

alcune funzioni, seguendo le logiche descritte in seguito



Roulette – funzioni mancanti

1. Funzione per ottenere un numero random compreso tra 0 e 37, dove 37 corrisponde al doppio zero.

n = giraLaRuota()

2. Il giocatore 1 punta 5 euro su pari o dispari con stessa probabilità. Se vince ottiene 2 volte la posta, se perde 
il banco incassa il valore giocato.

[vince1, vinceBanco1]=giocata_G1(n)

3. Il secondo giocatore che punta sempre 1 euro sul 15 (se esce 15 vince 36 volte la posta)

[vince2, vinceBanco2]=giocata_G2(n)

4. Il terzo giocatore che usa la seguente strategia:

• egli punta sempre sul pari e inizialmente punta un euro.

• se vince ricomincia a puntare un euro sempre sul pari

• se perde raddoppia la puntata sempre sul pari,

• se non ha abbastanza soldi punta tutto quello che possiede

[vince3, vinceBanco3]=giocata_G3(n)

5. Finita la simulazione, mostrare la variazione dell'ammontare del banco e dei giocatori all'aumentare delle 
giocate fino a che o un giocatore perde o il banco viene sbancato 

grafico_andamento(banco, g1, g2, g3)



Hints

• Utilizzare la funzione rand() per generare numeri 

uniformemente distribuiti in [0,1]. Riscalarli quindi in [0 , 38] e 

approssimarli.

• Utilizzare un array di strutture per contenere i giocatori (è 

possibile aggiungere ulteriori campi alle strutture).

• Utilizzare, dove possibile, funzioni da voi sviluppate.


