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>> a = true;

>> whos a

Name Size Bytes Class      Attributes

a    1x1     1     logical

>> a = 1>7

a =

0



==, ~=, >, >=, <, <=

• 3 < 4 

• 3 == 4

• ‘A’ < ’B’

5



→

→

6



v3(𝑖) = ቊ
1, se v1 i ≥ v2(i)

0, se v1 i < v2(i)

>> ‘pippo’==’pluto’

ans = [1 0 0 0 1]

7



&& & and ||

| or xor

a OP1 b

OP(a,b)

NOT ~

OP2 a

a,b

a b

8



a b a && b a || b ~a xor(a, b)

0 0 0 0 1 0

0 1 0 1 1 1

1 0 0 1 0 1

1 1 1 1 0 0

~



&& ||

• a && b a b

• a || b a b

& |

a / b > 10

b

• (b~=0)&&(a/b>10) && 

b~=0 

(b~=0)&(a/b>10)

b == 0

10

&& &



(eta >= 25) & (eta <= 30)

Voto = [12, 15, 8, 29, 23, 24, 27]

C = (Voto > 22) & (Voto < 25) 

-> C = [0 0 0 0 1 1 0]

D = (mod(Voto,2) == 0) | (Voto > 18) 

-> D = [1 0 1 1 1 1 1]

E = xor((mod(Voto,2)==0), (Voto>18))

-> E = [1 0 1 1 1 0 1]

nVoti= sum (Voto > 22 & Voto < 25)



~

& &&

| ||

12



nomeVettore(vettoreLogico)

nomeVettore

vettoreLogico

>> x = [6,3,9]; y = [14,2,9];

>> b = x <= y ; % b = 1     0     1

>> z = x(b) 

z =

6     9





nomeVettore vettoreLogico

>> ii = [1,0,0,0,1];

>> jj = (ii == 1); %oppure jj = logical(ii) 

>> A = [1 2 3 4 5];    

>> A(jj)  [1 5]

>> A(ii)  Subscript indices must either

be real positive integers or logicals.





if

if, else, elseif, end 

expression

statement 

end 

if(expression) 

statement

end

if(expression1) 

statement1

elseif(expression2) 

statement2

else

statement0 

end





espressione1 

espressione1 

espressione1 

v = input('inserire vettore: ');

if (v >= 0)

disp([num2str(v),' tutti pos. o nulli']);

elseif(v<0)

disp([num2str(v),' tutti negativi']);

else

disp([num2str(v),' sia pos. che neg.']);

end



espressione1 

espressione1 

espressione1 

v = input('inserire vettore:');

if (v >= 0)

disp([num2str(v),' tutti pos. o nulli']);

elseif(v<0)

disp([num2str(v),' tutti negativi']);

else

disp([num2str(v),' sia pos. che ne']);

end



mod(a,b)

a b





parola = input('inserire parola ' , 's');

str = [parola]

if (parola == parola(end : -1 : 1))

else

str = [str , ' NON'])

end

str = [str , ‘ è palindroma'])



switch variabile %scalare o stringa

case valore1

istruzioni caso1

case valore2

istruzioni caso2

...

otherwise

istruzioni per i restanti casi

end



• valore1 

variabile 

variabile 

valore

− variabile valore1 

−



str = 'pluto';

switch str

case {'pippo', 'pluto', 'paperino', 

'clarabella'}

disp('Walt Disney')

otherwise

disp('no Walt Disney')   

end



while expr

istruzioni da ripetere finché expr è 

vera

end

expr

expr

expr expr



n = 100;

while(n > 0)

disp(n);

n = n - 1;

end

[100 : - 1 : 1]’









for variabile = array

istruzioni

end

array variabile

variabile array(1)

variabile array(2)

variabile array(end)

array 



while

for

for while

for c = 'ciao'

disp(c)

end



while

for

for while

for c = 'ciao'

disp(c)

end

vet = 'ciao'

ii = 1;

while (ii <=length(vet))

disp(vet(ii))

ii = ii + 1;

end



while

for

for while

vet = 'ciao'

ii = 1;

while (ii <=length(vet))

disp(vet(ii))

ii = ii + 1;

end

for c = 'ciao'

disp(c)

end



while

for

for while



for variabile = array

istruzioni

end

array 
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% leggi 7 numeri e mettili in un vettore:

% stampa conto alla rovescia in secondi



% leggi 7 numeri e mettili in un vettore:

for n = 1:7 

number(n) = input('enter value '); 

end

% stampa conto alla rovescia in secondi

time = input('how long? ');

for count = time:-1:1

pause(1);

fprintf('%g seconds left \n',count);

end

disp('done');



for variabile = array

istruzioni

end

array 

array 

variabile 

variabile array(:, 1)

variabile array(:, 2)

variabile array(:, end)

array 

variabile array



board = [ 1 1 1 ; 1 1 -1 ; 0 1 0 ];

for x = board

disp('colonna:')

x %stampa in ogni iterazione una colonna di board

end

colonna:

x =

1

1

0

colonna:

x =

1

1

1

colonna:

x =

1

-1

0





% leggi 7 numeri e mettili in un vettore:

for n = 1:7 

number(n) = input('enter value '); 

end

>> enter value [1 13]

In an assignment  A(I) = B, the number of 

elements in B and I must be the same

temp

temp 



% leggi 7 numeri e mettili in un vettore

clear

vettore = [];

for ii = [1 : 7]

temp = input('inserire numero ');

vettore = [vettore, temp];

end

disp(vettore)



% leggi 7 numeri e mettili in un vettore

clear

vettore = [];

for ii = [1 : 7]

temp = input('inserire numero ');

vettore = [vettore, temp];

end

disp(vettore) vettore 

vettore = [temp, vettore];

vettore



% leggi 7 numeri e mettili in un vettore

clear

vettore = [];

for ii = [1 : 7]

temp = input('inserire numero ');

vettore = [vettore, temp

end

disp(vettore)
vettore



% leggi 7 numeri e mettili in un vettore

clear

vettore = [];

for ii = [1 1 1 1 1 1 1]

temp = input('inserire numero ');

vettore = [vettore, temp

end

disp(vettore) ii



% leggi 7 numeri e mettili in un vettore

clear

vettore = [];

for ii = [1 : 7]

temp = input('inserire numero ');

vettore = [temp, vettore

end

disp(vettore)
vettore 
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vector = [ ]; %crea il vettore vuoto

for count = 1:1000  %Raccoglierà al max 1000 valori

value = input('next number ');

if value < 0

break  %Se value negativo usciamo dal 

ciclo

else

vector(count) = value;

end

end

vector %visualizza il contenuto di vector



• 𝐹(0) = 1

• 𝐹(1) = 1

• 𝐹(𝑛) = 𝐹(𝑛 − 1) + 𝐹(𝑛 − 2)


