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enum

-





enum{nome1, nome2,…, nomeN};

0 N-1



enum{falso, vero};

falso=0 vero=1 

falso vero 







enum{quardi,cuori,fiori,spade};

enum{biondi,neri,castani,rossi,bianchi};

 enum

enum{lunedi=1, martedi=2,…, domenica=7};



enum{lunedi=1, martedi ,…, domenica};











enum{falso, vero};

int a = 6;

if ((a>0) == vero)

printf("\n a e' positiva");







enum{falso, vero};

int a = 6;

if ((a>0) == vero)

printf("\n a e' positiva");

enum{lunedì=1, martedì=2,…, domenica=7};

if (martedi == lunedi + 1)

printf("\n giorni consecutivi");

if (martedi < giovedi)

printf("\n precede");



struct

-





 struct

struct







 struct nomeStruct

 nomeCampo1…



struct {

tipo1 nomeCampo1;

tipo2 nomeCampo2;

…

tipoN nomeCampoN;} nomeStruct;

struct {

tipo1 nomeCampoA,nomeCampoB;

…

tipoN campoN;} nomeStruct;







main()



struct {tipo1 nomeCampo1;

tipo2 nomeCampo2;

…

tipoN nomeCampoN;}nomeStruct1, nomestruct2;



struct {

float reale;

float immaginaria;

} numeroComplesso;

struct {

int numero;

char seme[10];

} cartaDaGioco;



struct {

char Nome[30];

char Cognome[30];

int Stipendio;

char CodiceFiscale[16];

} dip1, dip2;

struct

{

char marca[30];

char modello[100];

int anno;

int cilindrata;

int prezzo;

} miaAuto, tuaAuto;



struct



nomeStruct.nomeCampo;

 nomeStruct.nomeCampo

nomeCampo

[indice] 



struct {char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

char codFiscale[16];

} dip1, dip2;

// accedere ai campi di tipo semplice

dip1.stipendio = 30000;

dip2.stipendio = 2*(dip1.stipendio – 2000);

// accedere ai campi array

dip1.codiceFiscale[0] = ‘K’;

// copia del valore da un campo array all’altro

for(i = 0 ; i < 16 ; i++) 

dip2.codFiscale[i]=dip1.codFiscale[i];

// copia il nome di un dipendente nell’altro

strcpy(dip2.nome, dip1.nome);

dip1.cognome = dip2.cognome; // sbagliato!





printf scanf



struct {char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

} dip1;

printf("\nInserire Nome 1: ");

scanf("%s", dip1.nome);

printf("\nInserire Cognome 1: ");

scanf("%s", dip1.cognome);

printf("\nInserire Stipendio 1: ");

scanf("%d", &dip1.stipendio);

printf("%s %s, guadagna %d $",    

dip1.nome,dip1.cognome,dip1.stipendio);



dataNascita

dataLaurea



#include<stdio.h>

void main()

{struct {

int giorno;

char mese[20];

int anno;} N, L;

printf("\nInserire giorno");

scanf("%d", &N.giorno);

printf("\nInserire mese");

scanf("%s", N.mese);

printf("\nInserire anno");

scanf("%d", &N.anno);

printf("Nato il %d  %s %d",N.giorno, N.mese, N.anno);

L.giorno = N.giorno;

strcpy(L.mese, N.mese);

L.anno = N.anno + 24;

printf("\nTi laurerai il %d  %s %d",L.giorno, L.mese, 

L.anno);}



struct {

char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

char codiceFiscale[16];

} dip1, dip2;

dip1 = dip2;







dip1 dip2



== !=



#include<stdio.h>

void main()

{struct {

int giorno;

char mese[20];

int anno;} N, L;

printf("\nInserire giorno");

scanf("%d", &N.giorno);

printf("\nInserire mese");

scanf("%s", N.mese);

printf("\nInserire anno");

scanf("%d", &N.anno);

printf("Nato il %d  %s %d",N.giorno, N.mese, N.anno);

L = N;

L.anno += 24;

printf("\nTi laurerai il %d  %s %d",L.giorno, L.mese, 

L.anno);}

L N 



#include<stdio.h>

void main()

{struct {

int giorno;

char mese[20];

int anno;} N, L;

printf("\nInserire giorno");

scanf("%d", &N.giorno);

printf("\nInserire mese");

scanf("%s", N.mese);

printf("\nInserire anno");

scanf("%d", &N.anno);

printf("Nato il %d  %s %d",N.giorno, N.mese, N.anno);

L = N;

L.anno += 24;

strcpy(L.mese, "dicembre\0");

printf("\nTi laurerai il %d  %s %d",L.giorno, L.mese, 

L.anno);}



-
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 typedef



typedef nomeTipo NuovoNomeTipo;

 typedef int Anno;

typedef unsigned int TempAssoluta;

typedef unsigned int Eta;





void main() main

NuovoNomeTipo



 typedef struct

typedef struct {int giorno;

char mese[20];

int anno;} Data;







Data oggi, domani, dopoDomani;



Data calendario[365];

Data settimana[7];

Data andataRitorno[2];

// popolare andataRitorno[0] per l’andata

andataRitorno[0].giorno = 12;

strcpy(andataRitorno[0].mese, "dicembre");

andataRitorno[0].anno = 2012;

// ritorno è come l’andata

andataRitorno[1] = andataRitorno[0];

// posticipo di 10 giorni il ritorno 

andataRitorno[1].giorno += 10;





Data oggi, domani, dopoDomani;



Data calendario[365];

Data settimana[7];

Data andataRitorno[2];

// popolare andataRitorno[0] per l’andata

andataRitorno[0].giorno = 12;

strcpy(andataRitorno[0].mese, "dicembre");

andataRitorno[0].anno = 2012;

// ritorno è come l’andata

andataRitorno[1] = andataRitorno[0];

// posticipo di 10 giorni il ritorno 

andataRitorno[1].giorno += 10;





struct { char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

char codiceFiscale[16];

Data dataDiNascita;} dip1;



typedef struct {char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

char codiceFiscale[16];

Data dataDiNascita;

} Dipendente;





struct { char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

char codiceFiscale[16];

Data dataDiNascita;} dip1;



typedef struct {char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

char codiceFiscale[16];

Data dataDiNascita;

} Dipendente;



typedef double PioggeMensili[12];        

PioggeMensili piogge87, piogge88, piogge89;  

typedef double IndiciBorsa[12]; 

IndiciBorsa indici87, indici88, indici89;

double piogge87[12], piogge88[12], 

piogge89[12],

double indici87[12], indici88[12], 

indici89[12];



typedef struct {

Stringa nome;

Stringa cognome;

int stipendio;

Stringa codFiscale;

Data dataNascita;

} Dipendente

typedef struct {

char nome[30];

char cognome[30];

int stipendio;

char codiceFiscale[30];

Data dataNascita;

} Dipendente

typedef char Stringa[30];



enum



typedef enum{gennaio = 1,…, dicembre} Mese;

 Mese

Mese meseCorrente;

typedef struct {int giorno;

Mese mese;

int anno;} Data;



enum





 typedef float MieiDati;

MieiDati

typedef double MieiDati;

 typedef unsigned int TempAssoluta;

TempAssoluta







typedef char Stringa[30];

Stringa stringa;

typedef char stringa_t[30];

stringa_t stringa;







-



for(i = 0; i < r; i++)

for(j = 0; j < c ; j++)

{

printf("Inserire elemento posizione 

[%d][%d]" , i+1 , j+1);

scanf("%d", &M[i][j]);

}



for(i = 0; i < r; i++)

{

for(j = 0; j < c ; j++)

printf("%5d" , M[i][j]);

printf("\n");

}













M n

 n

M



n M.



-





typedef int Vettore[5]; 

typedef Vettore Matrice4Per5[4];

Matrice4Per5 matrice1;





typedef int Vettore[5]; 

typedef Vettore Matrice4Per5[4];

Matrice4Per5 matrice1;



val. matrice[0][0]

matrice[0] val. matrice[0][1]

val. matrice[0][2]

val. matrice[1][0]

matrice[1] val. matrice[1][1]

val. matrice[1][2]

int matrice [2][3];





int vett [Dim1]; 

&vett[i] == &vett[0] + i

i



int matrice[Dim2][Dim1];

&matrice[i][j]== &matrice[0][0]+ i *Dim1 +j

i

j matrice





typedef int Lotto[11][5][10];

Lotto[0][0]

Lotto[0] Lotto[0][1]

…

Lotto[0][5]

Lotto[1][0]

Lotto[1] Lotto[1][1]

…

val. Lotto[0][0][0]

val. Lotto[0][0][9]



 M

int M[4][5];

 Matrice4Per5

typedef int Matrice4Per5[4][5];

Matrice4Per5 M;



M[1][3]=7;



int matrice3D[10][20][30];

matrice3D 

matrice3D [2][8][15]















−

−







x op y

x y



char < short < int < long < float < double < 

long double





short x; int y,z; 

x + y ?

 x int

 int

 int

x short

unsigned 



char < short < int < long < float < double < 

long double

double d; int i;

• d = i; i double d



• i = d; d int

i 



// conversione da gradi Fahrenheit a Celsius

#include<stdio.h>

void main()

{

int Ftemp;

float Ctemp;

printf("Inserire gradi    Fahrenheit\n");

scanf("%d", &Ftemp);

Ctemp = (5.0 / 9.0 ) * (Ftemp - 32);

printf("Celsius %2.2f" , Ctemp);

}



Ftemp int Ctemp float

Ftemp = 50

1. Ctemp = (5.0 / 9.0) * (Ftemp - 32);

2. Ctemp = (5 / 9) * (Ftemp - 32);

3. Ctemp = (5.0 / 9) * (Ftemp - 32);

4. Ctemp = 1.0 * (5 / 9) * (Ftemp - 32);

int Ctemp %d printf

1) Celsius = 10.0 5.0 9.0 float  / 

float Ftemp int 32 int 

int

(Ftemp – 32) float

2) Celsius = 0 5 9 int  / int

3) Celsius = 10.0 5.0 float 9 float

4) Celsius = 0 (1.0 0)

5) Celsius = 10 ( float Ctemp

int 



Ftemp int Ctemp float

Ftemp = 50

1. Ctemp = (5.0 / 9.0) * (Ftemp - 32);

2. Ctemp = (5 / 9) * (Ftemp - 32);

3. Ctemp = (5.0 / 9) * (Ftemp - 32);

4. Ctemp = 1.0 * (5 / 9) * (Ftemp - 32);

int Ctemp %d printf

1) Celsius = 10.0 5.0 9.0 float  / 

float Ftemp int 32 int 

int

(Ftemp – 32) float

2) Celsius = 0 5 9 int  / int

3) Celsius = 10.0 5.0 float 9 float

4) Celsius = 0 (1.0 0)

5) Celsius = 10 ( float Ctemp

int 



-





/* definizioni dei tipi */

typedef struct { char nome[20], cognome[20];

int cat; // contiene valori tra 1 e 5

int stipendio;

} Impiegato;

typedef enum {nord, nordEst, est, sudEst, sud, 

sudOvest, ovest, nordOvest} Esposizione;

typedef struct { int superficie; /*in m^2*/

Esposizione esp;

Impiegato occupante;

} Ufficio;

/* definizioni delle variabili */

Ufficio torre[20][40]; /* rappresenta un 

edificio di 20 piani con 40 uffici per piano */





int p, u; /* indice di piano nell’edificio e di 

ufficio nel piano */

for (p=0; p<20; p++)

for (u=0; u<40; u++)

if (( torre[p][u].esp == sudEst || 

torre[p][u].esp == sud) &&

(torre[p][u].superficie >=20 && 

torre[p][u].superficie<=30))

{

printf(“\n il Signor %s è impiegato di 

categoria %d”, 

torre[p][u].occupante.cognome, 

torre[p][u].occupante.cat);

printf (“ e ha uno stipendio pari a %d euro 

\n”, torre[p][u].occupante.stipendio);

}



int p, u; /* indice di piano nell’edificio e di 

ufficio nel piano */

for (p=0; p<20; p++)

for (u=0; u<40; u++)

if (( torre[p][u].esp == sudEst || 

torre[p][u].esp == sud) &&

(torre[p][u].superficie >=20 && 

torre[p][u].superficie<=30))

{

printf(“\n il Signor %s è impiegato di 

categoria %d”, 

torre[p][u].occupante.cognome, 

torre[p][u].occupante.cat);

printf (“ e ha uno stipendio pari a %d euro 

\n”, torre[p][u].occupante.stipendio);

}



int p, u; /* indice di piano nell’edificio e di 

ufficio nel piano */

for (p=0; p<20; p++)

for (u=0; u<40; u++)

if (( torre[p][u].esp == sudEst || 

torre[p][u].esp == sud) &&

(torre[p][u].superficie >=20 && 

torre[p][u].superficie<=30))

{

printf(“\n il Signor %s è impiegato di 

categoria %d”, 

torre[p][u].occupante.cognome, 

torre[p][u].occupante.cat);

printf (“ e ha uno stipendio pari a %d euro 

\n”, torre[p][u].occupante.stipendio);

}









int uffNord; /* uffNord fa da flag*/

for (p=0; p<20; p++)

{

uffNord = 0;//flag = 0 in ogni piano 

for (u=0; u<40 && uffNord == 0; u++)

if(torre[p][u].esposizione == nord)

uffNord = 1;

/* se qui vale ancora 0 vuol dire che non ci 

sono uffici a nord*/

if (uffNord == 0);

printf("il piano %d  non ha edifici 

esposti a nord", p);

}



int uffNord; /* uffNord fa da flag*/

for (p=0; p<20; p++)

{

uffNord = 0;//flag = 0 in ogni piano 

for (u=0; u<40 && uffNord == 0; u++)

if(torre[p][u].esposizione == nord)

uffNord = 1;

/* se qui vale ancora 0 vuol dire che non ci 

sono uffici a nord*/

if (uffNord == 0);

printf("il piano %d  non ha edifici 

esposti a nord", p);

}




















