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soldi

soldi, 









int, char, float..







int, char, float..









−



- char, int, float, double





• char: 

• int

• float: 

• double: float

 int char

• signed

• unsigned



• short int

• long int double



int Pippo;



unsigned int Pippo;



long int Pippo;

long int

int



unsigned long int Pippo;



int

 ℕ





short int  int  long int

signed int = unsigned int



• signed int −231 , … , 0 , …+231 −1 , i .e., 232

• unsigned int 0 ,…+232 −1 , 232



• #include<limits.h>, 

INT_MIN,INT_MAX

 int INT_MAX 



int

 = int int

 + int int

 - int int

 * int int

 /
int

 %

 ==

 !=

 <

 >

 <=

 >=



float double

 ℝ



𝑛
• 𝑚

• 𝑒 𝑛 = 𝑚 ∗ 10𝑒



float double

float  double  long double

float double 

 float 

double 

 float 

double 



float

 = float float

 + float float

 - float float

 * float float

 / float, float

 ==

 !=

 <

 >

 <=

 >=



float

 float double long

double int



 math.h sqrt

pow exp sin cos tan

 double float



float double



(x / y) * y == x 

float double

− if (x == y) ... 

− if (x <= y + .000001 && x >= y - .000001)

 float 

• #include<math.h>



char



 char 

 char int 

 unsigned char [0, 255]

 signed char [−128, 127]

 char 



char

 char 

‘ ’

 " " 

printf scanf



DEC     CAR DEC      CAR DEC      CAR DEC    CAR DEC    CAR

48 0

49 1

50 2

51 3

52 4

53 5

54 6

55 7

56 8

57 9

65 A

66 B

67 C

68 D

69 E

70 F

71 G

72 H

73 I

74 J

75 K

76 L

77 M

78 N

79 O

80 P

81 Q

82 R

83 S

84 T

85 U

86 V

87 W

88 X

89 Y

90 Z

97 a

98 b

99 c

100 d

101 e

102 f

103 g

104 h

105 i

106 j

107 k

108 l

109 m

110 n

111 o

112 p

113 q

114 r

115 s

116 t

117 u

118 v

119 w

120 x

121 y

122 z



char 

char a,b;

b = 'q'; 

a = "q"; 

a = '\n'; 

b = 'ps'; 

a = 75; 

a = 'c' + 1; 

a = 'c' - 1; 

a = 20;

a *= 4;

a -= 10; 

a = ‘1'; 



char 

char a,b;

b = 'q'; /* Le costanti di tipo carattere si 

indicano con ' */

a = "q"; /* NO: "q" è una stringa, anche se di 

un solo carattere */

a = '\n'; /* OK: \n è un carattere a tutti gli 

effetti anche sono due elementi*/

b = 'ps'; /* NO:'ps' non è un carattere valido*/

a = 75; /*associa ad a il carattere‘K’ cfr ASCII

a = 'c' + 1; /* a diventa 'd' */

a = 'c' - 1; /* a diventa  'b' */

a = 20;

a *= 4; /* sta per a = a * 4, quindi a = 80 (‘P’)*/

a -= 10; //a <--70 che corrisponde al carattere 'F' 

a = ‘1'; /*a è il carattere 1, corrispondente a 49





char int

signed/unsigned char, short/long int, 

signed/unsigned int



float double, 

long





-













tipo nomeArray[Dimensione];

• tipo 

• nomeArray

• Dimensione

Dimensione



• int vet[8];

• char stringa[5];

• float resti[8]; 

vet stringa resti



 int Pippo[20];





[]

int vet[20];

vet[0] 

vet[19] 



vet[7]



int a; a = vet[0]; vet[0] = a; vet[0] += a;



int Pippo[20];

Pippo[0]
Pippo[1]
Pippo[2]
Pippo[3]
Pippo[4]
Pippo[5]
Pippo[6]

Pippo[19]
:

Pippo[2]



char int

int vet[20]; int i = 0;

vet[i] 

i

vet i

vet[i]

vet[i + 1];



vet[2] = 7; vet[4] = 8 % 3;

i = 0; vet[i] = vet[i+1];

vet[0] == vet[9]; vet[1] < vet[4]; 

vet[0] == vet[9] / vet[2] + vet[1] / 6; 

scanf(“%d”, &vet[9]); 

printf(“valore pos %d = %d”, i, vet[i]);





int vet[3];

vet[0] = 1;

vet[1] = 2;

vet[2] = 3;



int a,b,c;

a = 1;

b = 2;     

c = 3;

a 

b 

vet[1] 

int vet[3];

vet[0] = 1;

vet[1] = 2;

vet[2] = 3;



int a,b,c;

a = 1;

b = 2;     

c = 3;

for 

while

int vet[3];

vet[0] = 1;

vet[1] = 2;

vet[2] = 3;



#include<stdio.h>

void main() 

{  

int vet[300]; int i;

for (i = 0; i < 300 ; i++)

vet[i] = i + 1 ;

}



#include<stdio.h>

void main() 

{  

int vet[300]; int i;

for (i = 0; i < 300 ; i++)

vet[i] = i + 1 ;

}



int vet[300],

vet[0]

vet

vet == &vet[0];





int vet[20];

vet[40] vet[20]

vet[0] vet[19]



& scanf(…)



int dim; /* il valore a dim è associato solo 

durante l’esecuzione */

scanf "%d", &dim

float resti[dim]; /* quindi il compilatore non 

sa quanto spazio riservare in memoria per 

resti */



#define

 define

#define NOME_DEFINE valoreNumerico

 NOME_DEFINE 

valoreNumerico

 int vet[NOME_DEFINE]; 

vet

 define

 valoreNumerico



scanf("%d"..

#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}



scanf("%d"..

#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}

MAX_LEN



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}

scanf

MAX_LEN



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}

scanf

MAX_LEN









do while





int v1[11]; n = 5;

MAX_LEN



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i, n; // n contiene le dimensioni effettive

do

{

printf("quanti numeri vuoi inserire?");

scanf("%d" , &n);

}while(n < 0 || n > MAX_LEN); 

for(i = 0; i < n; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i, n; // n contiene le dimensioni effettive

do

{

printf("quanti numeri vuoi inserire?");

scanf("%d" , &n);

}while(n < 0 || n > MAX_LEN); 

for(i = 0; i < n; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}

n 

v1



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{

int v1 [MAX_LEN];

int i, n; // n contiene le dimensioni effettive

do

{

printf("quanti numeri vuoi inserire?");

scanf("%d" , &n);

}while(n < 0 || n > MAX_LEN); 

for(i = 0; i < n; i++)

{

printf("Inserire elemento posizione %d" , i+1);

scanf("%d" , &v1[i]);

}

}

n

0

n-1



 v1 n1

printf("\nHai inserito: [");

for(i = 0 ; i <n1 ; i++)

printf(" %d ", v1[i]);

printf("]");





v1 n

printf("\nHai inserito: [");

for(i = 0 ; i <n ; i++)

printf(" %d ", v1[i]);

printf("]");











#include <stdio.h>

void main()

{ int v1[300], v2[300];

int i;

for(i = 0 ; i < 300 ; i++)

v1[i] = i+1;

v2 = v1;

}

incompatible types 

when assigning to 

type 'int[300]' from 

type 'int *'



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{ int v1 [MAX_LEN], v2[MAX_LEN];

int i;

// popolo v1

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

v1[i] = i;

// copio i valori in v2

for(i = 0; (i < MAX_LEN) ; i++)

v2[i] = v1[i];

// stampo

for(i = 0; (i < MAX_LEN) ; i++)

printf("\nv1[%d] = %d , v2[%d] = %d", i, 

v1[i], i, v2[i]);

}



#define MAX_LEN 30

#include <stdio.h>

void main()

{ int v1 [MAX_LEN], v2[MAX_LEN];

int i;

// popolo v1

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

v1[i] = i;

// copio i valori in v2

for(i = 0; (i < MAX_LEN) ; i++)

v2[i] = v1[i];

// stampo

for(i = 0; (i < MAX_LEN) ; i++)

printf("\nv1[%d] = %d , v2[%d] = %d", i, 

v1[i], i, v2[i]);

}



#include <stdio.h>

void main()

{ int v1[300], v2[300];

int i;

for(i = 0 ; i < 300 ; i++)

{ v1[i] = i+1;

v2[i] = v1[i]; }

if (v1 == v2)

printf("ok"); }

non da 

errore di 

compilazione

ma non fa

quello che

vorremmo…



#define MAX_LEN 300

#include <stdio.h>

void main()

{ int v1 [MAX_LEN], v2[MAX_LEN];

int i, uguali;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

v1[i] = i+1;

v2[i] = v1[i];

}

uguali = 1;

for(i = 0; (i < MAX_LEN) && uguali; i++)

if(v1[i] != v2[i])

uguali = 0;

if(uguali)

printf("ook!");}

v1 

v2 



#define MAX_LEN 300

#include <stdio.h>

void main()

{ int v1 [MAX_LEN], v2[MAX_LEN];

int i, uguali;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

v1[i] = i+1;

v2[i] = v1[i];

}

uguali = 1;

for(i = 0; (i < MAX_LEN) && uguali; i++)

if(v1[i] != v2[i])

uguali = 0;

if(uguali)

printf("ook!");}



#define MAX_LEN 300

#include <stdio.h>

void main()

{ int v1 [MAX_LEN], v2[MAX_LEN];

int i, uguali;

for(i = 0; i < MAX_LEN; i++)

{

v1[i] = i+1;

v2[i] = v1[i];

}

uguali = 1;

for(i = 0; (i < MAX_LEN) && uguali; i++)

if(v1[i] != v2[i])

uguali = 0;

if(uguali)

printf("ook!");}

0

v1 v2 

uguali != 0)



uguali = 1;

for(i = 0; (i < MAX_LEN); i++)

if(v1[i] != v2[i])

uguali = 0;

v1[i] != 

v2[i]

 uguali 1 0

 0 1



uguali = 1;

for(i = 0; (i < MAX_LEN); i++)

if(v1[i] != v2[i])

uguali = 0;

else

uguali = 1;

(i < MAX_LEN) && uguali 

else 



 v1

 v1 

v2

 v2,

 v2 

v1 v2 

 v1

 v2 

 v2



• i v1 0 n1

v1, 

• n2 0 

− n2 v2,

− n2 v2, 

i = 10;

n1 = 10;

n2 = 5;



t

v1.

v1 n 

v2.

v2



printf("\nInserire la soglia");

scanf("%d" , &t);

n2 = 0;

for(i = 0; i < n1; i++)

if(v1[i] > t)

{

v2[n2] = v1[i];

n2++;//n2 è la prima posizione libera in v2

}

printf("\n Maggiori di %d sono: [" , t);

//n2 ora è la lunghezza effettiva di v2

for(i = 0 ; i <n2 ; i++)

printf(" %d, ", v2[i]);

printf("]");



-





char luogo[100];

char







printf("Inserire lunghezza stringa");

scanf("%d" , &n);

for(i = 0; i < n; i++)

scanf("%c" , &luogo[i]);fflush(stdin);



1. scanf("%s" , luogo);

2. gets(luogo);

luogo &luogo[0],

scanf &.

gets

#include <string.h>





void main()

{

int i;

char s[10];

printf("\ninserire carattere 1");

scanf("%c", &s[0]); scanf("%*c");

for (i = 1; i < 10; i++)

{printf("\ninserire carattere %d",i+1);

scanf("%c", &s[i]); scanf("%*c");

}

for(i = 0; i < 10; i++)

printf("%c\n", s[i]);

}



void main()

{

int i;

char s[10];

printf("\ninserire carattere 1");

scanf("%c", &s[0]); scanf("%*c");

for (i = 1; i < 10; i++)

{printf("\ninserire carattere %d",i+1);

scanf("%c", &s[i]); scanf("%*c");

}

for(i = 0; i < 10; i++)

printf("%c\n", s[i]);

}



void main()

{

int i;

char s[10];

for (i = 0; i < 10; i++)

{printf("\ninserire carattere %d",i+1);

scanf("%c", &s[i]); scanf("%*c");

}

for(i = 0; i < 10; i++)

printf("%c\n", s[i]);

}



 scanf("%s",…) gets(…)

‘\0’

 gets(luogo); Milano
"Milano\0".



• scanf("%s",luogo); 

.

• gets(luogo); 

Piazza san Babila

• scanf("%s",luogo); "Piazza\0"

• gets(luogo); "Piazza san Babila\0"





printf("%s",…);

gets(luogo);

printf("Io abito a %s", luogo);



‘\0’

char provincia[3];

provincia[0] = ‘M’;

provincia[1] = ‘I’;

provincia[2] = ‘\0’;

printf("Io abito a %s", provincia);





‘\0’

int len = 0;

char luogo[100];

scanf("%s", luogo);

while(luogo[len] != ‘\0’)

len++;

printf("%s e’ lunga %d", luogo, len); 

 strlen,

len = strlen(luogo);

‘\0’. len



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono,len1,len2,flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

printf("inserire prima stringa ");

gets(str1);

printf("inserire seconda stringa ");

gets(str2);

// calcolo le lunghezze

len1 = strlen(str1);

// calcolo le lunghezze

len2 = strlen(str2);

printf("\n%s e' lunga %d, %s e' lunga %d", str1, 

len1, str2, len2);

}



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono,len1,len2,flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

printf("inserire prima stringa ");

gets(str1);

printf("inserire seconda stringa ");

gets(str2);

// calcolo le lunghezze

len1 = strlen(str1);

// calcolo le lunghezze

len2 = strlen(str2);

printf("\n%s e' lunga %d, %s e' lunga %d", str1, 

len1, str2, len2);

}



&&

int flag = 1; int len,i;

char str1[30], str2[30];

gets(str1); gets(str2);

len = strlen(str1);

if(len == strlen(str2))

for(i = 0; i < len && flag; i++)

{ if(str1[i] != str2[2]) 

flag = 0; }

else

flag = 0;

printf("%s == %s : %d", str1, str2, flag); 



&&

int flag = 1; int len,i;

char str1[30], str2[30];

gets(str1); gets(str2);

len = strlen(str1);

if(len == strlen(str2))

for(i = 0; i < len && flag; i++)

{ if(str1[i] != str2[i]) 

flag = 0; }

else // non hanno la stessa lunghezza

flag = 0;

printf("%s == %s : %d", str1, str2, flag); 



 strcmp,

strcmp(s1 , s2);



s1 s2 

s1 s2 

int cmpr; cmpr = strcmp(str1 , str2);

if (cmpr == 0)

printf("%s e %s coincidono", str1,str2);

str1 str2 ‘\0’



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono, len1, len2, flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

…

// strcmp che restituisce 0 se coincidono

flag = strcmp(str1 , str2);

// metto coincidono a 1 quando flag è 0

coincidono = (flag == 0);

printf("\n%s == %s : %d", str1, str2, coincidono);

if (flag > 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str2, str1,flag);

if(flag < 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str1, str1,flag);

}



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono,len1,len2,flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

…

// strcmp che restituisce 0 se coincidono

flag = strcmp(str1 , str2);

// metto coincidono a 1 quando flag è 0

coincidono = (flag == 0);

printf("\n%s == %s : %d", str1, str2, coincidono);

if (flag > 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str2, str1,flag);

if(flag < 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str1, str1,flag);

}



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono,len1,len2,flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

…

// strcmp che restituisce 0 se coincidono

flag = strcmp(str1 , str2);

// metto coincidono a 1 quando flag è 0

coincidono = (flag == 0);

printf("\n%s == %s : %d", str1, str2, coincidono);

if (flag > 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str2, str1,flag);

if(flag < 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str1, str1,flag);

}



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono,len1,len2,flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

…

// strcmp che restituisce 0 se coincidono

flag = strcmp(str1 , str2);

// metto coincidono a 1 quando flag è 0

coincidono = (flag == 0);

printf("\n%s == %s : %d", str1, str2, coincidono);

if (flag > 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str2, str1,flag);

if(flag < 0)

printf("\n%s precede%s(flag = %d)",str1, str1,flag);

}





 strcpy,

strcpy(s1 , s2);

 s2 s1 ‘\0’

 strcat,

strcat(s1 , s2);

 s2 s1 ‘\0’



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono,len1,len2,flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

…

// copia in str3 il contenuto di str2

strcpy(str3,str2);

printf("\nrisultato copia str2 = %s e str3 =%s", 

str2, str3);

// accoda

strcat(str3,str1);

printf("\naccodo str1 a str3: %s ", str3);

}



#include<string.h>

void main()

{

int coincidono,len1,len2,flag;

char str1[30], str2[30], str3[30];

…

// copia in str3 il contenuto di str2

strcpy(str3,str2);

printf("\nrisultato copia str2 = %s e str3 =%s", 

str2, str3);

// accoda

strcat(str3,str1);

printf("\naccodo str1 a str3: %s ", str3);

}



*

*   *

*   *   *

- - -

8   4   2


