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a, x, alfa, pippo, a1, 

Giuseppe, DopoDomani, velocita_massima

Alfa alfa 

ALPHA 



Pippo 





 char

 int

 float

 double 



Pippo







keywordTipo nomeVariabile;

int a



keywordTipo nomeVariabile1, nomeVariabile2;

int a,b;





keywordTipo nomeVariabile1 = valIniziale;

int a = 0, b = 8;

















nomeVariabile = espressione;

nomeVariabile

espressione



nomeVariabile = espressione;

nomeVariabile

espressione

nomeVariabile

espressione 

+  * /

a = 7; k = 9.02;  a = (3 – 214) * 2; 

a = b; a = a + 1;



nomeVariabile = espressione;

nomeVariabile

espressione

espressione 

nomeVariabile

=

==





 char

char a;

a = ‘A’;

a = ‘z’;

a = ‘1’; 

 a



+ - * /

int

int a,b;

float c;

c = a / b;

float

int a,b;

float c;

c = (1.0 * a) / b;

float a, b, c;

c = a / b;
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 + int int
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%

17%5 2 15%5 0

 a b a = (a/b)*b + a % b;



int a = 11; int b = 4; int c;

a = a + 1; a 12

c = a / b; c 3

int a = 12; int b = 5; int c;

c = a / b; c 2





%

17%5 2 15%5 0

 a b a = (a/b)*b + a % b;



int a = 11; int b = 4; int c;

a = a + 1; a 12

c = a / b; c 3

int a = 12; int b = 5; int c;

c = a / b; c 2





%

17%5 2 15%5 0

 a b a = (a/b)*b + a % b;



int a = 11; int b = 4; int c;

a = a + 1; a 12

c = a / b; c 3

int a = 12; int b = 5; int c;

c = a / b; c 2





%

17%5 2 15%5 0

 a b a = (a/b)*b + a % b;



int a = 11; int b = 4; int c;

c = a % 2; c 1

int a = 70; int b = 5; int c;

c = a % (b + 2); c 

0, b 





%

17%5 2 15%5 0

 a b a = (a/b)*b + a % b;



int a = 11; int b = 4; int c;

c = a % 2; c 1

int a = 70; int b = 5; int c;

c = a % (b + 2); c 

0, b 





%

17%5 2 15%5 0

 a b a = (a/b)*b + a % b;



int a = 11; int b = 4; int c;

c = a % 2; c 1

int a = 70; int b = 5; int c;

c = a % (b + 2); c 0)

b b

b = b + 2; c = a % b;



 printf

 scanf

 





printf (stringaControllo);

stringaControllo

stringaControllo



scanf("%d", &a);

a

a



printf("Inserire A");



scanf("%d", &a);





1. Istruzione1;

2. Istruzione2;

3. ….

4. IstruzioneN;



istr1;

istr2;

istr3;

istr4;

…

istr2;

istr3;

istr4;

istr1;



1. Istruzione1;

2. Istruzione2;

3. ….

4. IstruzioneN;

 int a,z,x;

a = 45;

z = 5;

x = (a – z) / 10; 





 int a,z,x;

a = 45;

z = 5;

x = (a – z) / 10; 

1. Istruzione1;

2. Istruzione2;

3. ….

4. IstruzioneN;




 int a,z,x;

a = 45;

z = 5;

x = (a – z) / 10; 

1. Istruzione1;

2. Istruzione2;

3. ….

4. IstruzioneN;




 int a,z,x;

a = 45;

z = 5;

x = (a – z) / 10; 

1. Istruzione1;

2. Istruzione2;

3. ….

4. IstruzioneN;






/* commenti

commenti */

#include<stdio.h>

void main() 

// punto di inizio

{ 

printf("Hello world!");

}

• /* */ 

• // 



/* commenti

commenti */

#include<stdio.h>

void main() 

// punto di inizio

{ 

printf("Hello world!");

}



 #include

#include<nomeLibreria.h>

nomeLibreria.h.

 stdio.h

printf scanf



/* commenti

commenti */

#include<stdio.h>

void main() 

// punto di inizio

{ 

printf("Hello world!");

}



main.





main.





int main(){…

return 0;}

void main(){…}



/* commenti

commenti */

#include<stdio.h>

void main() 

// punto di inizio

{ 

printf("Hello world!");

}





Hello world



/* commenti

commenti */

#include<stdio.h>

void main() 

// punto di inizio

{ 

printf("Hello world!");

}





Hello world





/* eseguire la somma di due

numeri inseriti dall'utente*/

# include<stdio.h>

void main() 

{ 

int a, b, somma;

printf("Inserire a:");

scanf("%d" , &a);

printf("Inserire b:");    

scanf("%d" , &b);

somma = a + b;

printf("\n %d + %d = %d",  

a, b, somma);

}



/* eseguire la somma di due

numeri inseriti dall'utente*/

# include<stdio.h>

void main() 

{ 

int a, b, somma;

printf("Inserire a:");

scanf("%d" , &a);

printf("Inserire b:");    

scanf("%d" , &b);

somma = a + b;

printf("\n %d + %d = %d",  

a, b, somma);

}





printf

scanf

 



printf

printf("\nInserire a:");

printf (stringaControllo);

• stringaControllo

−

stringaControllo



printf

printf("\n %d + %d = %d", a, b, a+b);

printf (stringaControllo, elementiStampa);

• stringaControllo

−

−

• elementiStampa

elementiStampa

stringaControllo



stringaControllo:



• ‘\n’

• ‘\t’



• %d

• %f

• %c

• %s



printf

int cat_dipend = 1;

float stip_medio = 35623.5;

printf ("Lo stipendio annuo dei dipendenti 

di categoria %d è pari a $%f", cat_dipend, 

stip_medio);



printf

int cat_dipend = 1;

float stip_medio = 35623.5;

printf ("Lo stipendio annuo dei dipendenti 

di categoria %d è pari a $%f", cat_dipend, 

stip_medio);

%d cat_dipend

%f stip_medio.



printf

int cat_dipend = 1;

float stip_medio = 35623.5;

printf ("Lo stipendio annuo dei dipendenti 

di categoria %d è pari a $%f", cat_dipend, 

stip_medio);





printf

char iniz_nome = ‘G’;

char iniz_cognome = ‘B’;

printf("Questo programma è stato scritto da 

\n%c%c\n\nBuon lavoro!\n", iniz_nome, 

iniz_cognome);



printf

char iniz_nome = ‘G’;

char iniz_cognome = ‘B’;

printf("Questo programma è stato scritto da 

\n%c%c\n\nBuon lavoro!\n", iniz_nome, 

iniz_cognome);



printf

char iniz_nome = ‘G’;

char iniz_cognome = ‘B’;

printf("%s\n%c%c\n\n%s\n", "Questo 

programma è stato scritto da", iniz_nome, 

iniz_cognome, "Buon lavoro!");



stringaControllo

%s





printf

char iniz_nome = ‘G’;

char iniz_cognome = ‘B’;

printf("%s\n%c%c\n\n%s\n", "Questo 

programma è stato scritto da", iniz_nome, 

iniz_cognome, "Buon lavoro!");



scanf



scanf("%d" , &b);



scanf(stringaControllo, indirizzoVariabile)

• stringaControllo: 

• indirizzoVariabile: 



stringaControllo

indirizzoVariabile



&

char Pippo;

Pippo = ‘a’;

Pippo

&Pippo

Pippo



scanf

int x;

scanf("%d", &x);

float x;

scanf("%f", &x);

double x;

scanf("%f", &x);

int x,y;

float z;

scanf("%d%d%f", &x,&y,&z); 







𝐶 = 5/9 ∗ (𝐹 − 32)





𝐶 = 5/9 ∗ (𝐹 − 32)

// conversione da gradi Fahrenheit a 

Celsius

#include<stdio.h>

void main()

{ int Ftemp;

float Ctemp;

printf("Inserire la temperatura 

in Fahrenheit da convertire in 

Celsius\n");

scanf("%d", &Ftemp);

Ctemp = (5.0/9)*(Ftemp - 32);

printf("in Celsius %f" , Ctemp);

}











# include<stdio.h>

void main()

{

char a,b,c;

printf("\nInserire il carat. A = ");

scanf("%c" , &a);fflush(stdin);

printf("\nInserire il carat. B = ");

scanf("%c" , &b);

c = a; // salvo in c il valore di a

a = b;

b = c;

printf("\nA = %c", a);

printf("\nB = %c", b);

}



# include<stdio.h>

void main()

{

char a,b,c;

printf("\nInserire il carat. A = ");

scanf("%c" , &a);fflush(stdin);

printf("\nInserire il carat. B = ");

scanf("%c" , &b);

c = a; // salvo in c il valore di a

a = b;

b = c;

printf("\nA = %c", a);

printf("\nB = %c", b);

}

fflush(stdin);

scanf("%c", &b);




