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leggi…

…test…?

inizio fine

scrivi…

assegnamento

…test… ?





𝑋 ← 𝑋 + 𝑌

𝑋 + 𝑌
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INIZIO

FINE

S ← 0

Leggi: N

I <= N
Scrivi: "la 

somma è" S

NO

SI

S ← S + I

I ← 1

I ← I + 1



INIZIO

FINE

S ← 0

Leggi: N

I <= N
Scrivi: "la 

somma è" S

NO

SI

S ← S + I

I ← 1

I ← I + 1



INIZIO

FINE

S ← 0

Leggi: N

I <= N
Scrivi: "la 

somma è" S

NO

SI

S ← S + I

I ← 1

I ← I + 1





SP ← 0

NS ← Y

Z ← SP

SP ← SP + X

NS > 0 ?no
sì

Scrivi: Z

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

FINE

NS ← NS - 1



SP ← 0

NS ← Y

Z ← SP

SP ← SP + X

NS > 0 ?no
sì

Scrivi: Z

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

FINE

NS ← NS - 1



SP ← 0

NS ← Y

Z ← SP

SP ← SP + X

NS > 0 ?no
sì

Y >= 0 ?
nosì

Scrivi: “Secondo

fattore negativo”

Scrivi: Z

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

FINE

NS ← NS - 1



NS ← Y

CS ← 1

Z ← SP

SP ← SP + X

NS ← NS – 1

NS > 0 ?no
sì

NS ← – Y

CS ← – 1

CS = 1 ? nosì

SP ← 0

Z ← – SP

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

CS: coefficiente segno

Y >= 0 ?
nosì

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

Scrivi: Z

FINE

sì





Leggere i valori delle 
coordinate dei vertici

Triangolo degenere?

Calcolare la lunghezza dei lati

Calcolare il perimetro 
come somma delle  lunghezze

Vuoi continuare?

sì

no

no

sì

Scrivi: “Triangolo

degenere”

INIZIO

FINE

Scrivi il valore del perimetro



Leggere coord. punto A

PERIM ← LAB + LBC + LCA

LAB ← distanza(A,B)
LBC ← distanza(B,C)
LCA ← distanza(C,A)

sì

Leggere coord. punto B

Leggere coord. punto C

Coincidono (A,B)?

Coincidono (B,C)?

Coincidono (C,A)?

Allineati (A,B,C)?

sì

sì

sì
no

no

no

no

Leggi: RISP

RISP ← ‘s’ ?
sì

Scrivi: “Triangolo

degenere”

INIZIO

Scrivi: PERIM

Scrivi: "Continuare? (s/n)"

FINE







Leggere coord. punto A

Leggere coord. punto B

Leggere coord. punto C

Leggere valore reale AX

Leggere valore reale AY

Leggere valore reale BX

Leggere valore reale BY

Leggere valore reale CX

Leggere valore reale CY

Coincidono (A,B)?
sì

no

AX = BX ?

no

sì

AY = BY ?
sì

no

no



Allineati (A,B,C)?
sì

no

DYAB ← AY – BY

DXAB ← AX – BX

DYAC ← AY – CY

DXAC ← AX – CX

DYAB*DXAC = DXAB*DYAC ?

sì

no

B

A

C

DXAB
DYAB

DXAC

DYAC

X

Y

LAB ← distanza(A,B)

LBC ← distanza(B,C)

LCA ← distanza(C,A)

LAB ← radiceq(quad(AX-BX)+quad(AY-BY))

LBC ← radiceq(quad(BX-CX)+quad(BY-CY))

LCA ← radiceq(quad(CX-AX)+quad(CY-AY))

quad(N) indica N*N

radiceq(N) indica N
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La macchina hardware

Il programmatore

alto

Il livello del linguaggio

basso



0100001111

1100111001

0110001111

LOAD PAGA

ADD STRAORD

STORE TOT

TOT=PAGA+STRAORD;
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Algoritmo 1

Programma C
Programma 

Pascal

Programma per 

la macchina M1

Programma per 

la macchina M2

Algoritmo 2

invenzione

codifica

compilazione

Problema
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invenzione

codifica



invenzione

codifica

compilazione
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