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leggi…

…test…?

inizio fine

scrivi…

assegnamento

…test… ?
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INIZIO

FINE

S ← 0

Leggi: N

I <= N
Scrivi: "la 

somma è" S

NO

SI

S ← S + I

I ← 1

I ← I + 1



INIZIO

FINE

S ← 0

Leggi: N

I <= N
Scrivi: "la 

somma è" S

NO

SI

S ← S + I

I ← 1

I ← I + 1



INIZIO

FINE

S ← 0

Leggi: N

I <= N
Scrivi: "la 

somma è" S

NO

SI

S ← S + I

I ← 1

I ← I + 1





SP ← 0

NS ← Y

Z ← SP

SP ← SP + X

NS > 0 ?no
sì

Scrivi: Z

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

FINE

NS ← NS - 1



SP ← 0

NS ← Y

Z ← SP

SP ← SP + X

NS > 0 ?no
sì

Scrivi: Z

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

FINE

NS ← NS - 1



SP ← 0

NS ← Y

Z ← SP

SP ← SP + X

NS > 0 ?no
sì

Y >= 0 ?
nosì

Scrivi: “Secondo

fattore negativo”

Scrivi: Z

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

FINE

NS ← NS - 1



NS ← Y

CS ← 1

Z ← SP

SP ← SP + X

NS ← NS – 1

NS > 0 ?no
sì

NS ← – Y

CS ← – 1

CS = 1 ? nosì

SP ← 0

Z ← – SP

Legenda:

NS: numero somme

SP: somma parziale

CS: coefficiente segno

Y >= 0 ?
nosì

Leggi: X

Leggi: Y

INIZIO

Scrivi: Z

FINE

sì





Leggere i valori delle 
coordinate dei vertici

Triangolo degenere?

Calcolare la lunghezza dei lati

Calcolare il perimetro 
come somma delle  lunghezze

Vuoi continuare?

sì

no

no

sì

Scrivi: “Triangolo

degenere”

INIZIO

FINE

Scrivi il valore del perimetro



Leggere coord. punto A

PERIM ← LAB + LBC + LCA

LAB ← distanza(A,B)
LBC ← distanza(B,C)
LCA ← distanza(C,A)

sì

Leggere coord. punto B

Leggere coord. punto C

Coincidono (A,B)?

Coincidono (B,C)?

Coincidono (C,A)?

Allineati (A,B,C)?

sì

sì

sì
no

no

no

no

Leggi: RISP

RISP ← ‘s’ ?
sì

Scrivi: “Triangolo

degenere”

INIZIO

Scrivi: PERIM

Scrivi: "Continuare? (s/n)"

FINE







Leggere coord. punto A

Leggere coord. punto B

Leggere coord. punto C

Leggere valore reale AX

Leggere valore reale AY

Leggere valore reale BX

Leggere valore reale BY

Leggere valore reale CX

Leggere valore reale CY

Coincidono (A,B)?
sì

no

AX = BX ?

no

sì

AY = BY ?
sì

no

no



Allineati (A,B,C)?
sì

no

DYAB ← AY – BY

DXAB ← AX – BX

DYAC ← AY – CY

DXAC ← AX – CX

DYAB*DXAC = DXAB*DYAC ?

sì

no

B

A

C

DXAB
DYAB

DXAC

DYAC

X

Y

LAB ← distanza(A,B)

LBC ← distanza(B,C)

LCA ← distanza(C,A)

LAB ← radiceq(quad(AX-BX)+quad(AY-BY))

LBC ← radiceq(quad(BX-CX)+quad(BY-CY))

LCA ← radiceq(quad(CX-AX)+quad(CY-AY))

quad(N) indica N*N

radiceq(N) indica N
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La macchina hardware

Il programmatore

alto

Il livello del linguaggio

basso



0100001111

1100111001

0110001111

LOAD PAGA

ADD STRAORD

STORE TOT

TOT=PAGA+STRAORD;
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Algoritmo 1

Programma C
Programma 

Pascal

Programma per 

la macchina M1

Programma per 

la macchina M2

Algoritmo 2

invenzione

codifica

compilazione

Problema
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invenzione

codifica

compilazione




	Slide 1: Introduzione al Corso
	Slide 2: Per Evitare Confusione
	Slide 3: Chi siamo
	Slide 4: Chi siamo
	Slide 5: Chi siamo
	Slide 6: Chi siamo
	Slide 7: Chi siamo
	Slide 8: Il Corso
	Slide 9: La Pagina del Corso
	Slide 10: Organizzazione, lezioni ed esercitazioni  
	Slide 11: Organizzazione, laboratori 
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14: Lezioni ed Esercitazioni
	Slide 15: Modalità di Insegnamento
	Slide 16: Modalità di Insegnamento
	Slide 17: Esercizi a lezione:
	Slide 18: Esercizi ad esercitazione:
	Slide 19: Laboratori
	Slide 20: I Laboratori
	Slide 21: I Laboratori
	Slide 22: I Laboratori, Consigli
	Slide 23: I Laboratori
	Slide 24: Richieste di Chiarimento
	Slide 25: Richieste di Chiarimento
	Slide 29: Richieste via mail
	Slide 30: L’Esame
	Slide 31: Modalità di Verifica
	Slide 32: Modalità di Verifica
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 40: Argomenti Trattati
	Slide 41: Argomenti Trattati
	Slide 42: Cosa Imparerete:
	Slide 43: Perché studiare informatica?
	Slide 44: Bibliografia
	Slide 45: Cos’è l’informatica?
	Slide 46: Cos’è l’Informatica?
	Slide 47: Cos’è l’Informatica?
	Slide 48: Cos’è l’Informatica?
	Slide 49: Gli Algoritmi
	Slide 50: Algoritmo
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55:  Il Linguaggio «IKEA»
	Slide 56: Un nostro linguaggio per gli algoritmi!
	Slide 57: La Sequenzialità
	Slide 58: Esempio: algoritmo per andare in università
	Slide 59: La sequenzialità
	Slide 60: La sequenzialità
	Slide 61: La sequenzialità per i bimbi su code.org
	Slide 62: La sequenzialità per i bimbi su code.org
	Slide 63: La sequenzialità per i bimbi su code.org
	Slide 64: Costrutto Condizionale
	Slide 65: Esempio: algoritmo per andare in Università
	Slide 66: Costrutto Condizionale:
	Slide 67: Costrutto Condizionale:
	Slide 68: Costrutto Condizionale:
	Slide 69: Il costrutto condizionale su code.org
	Slide 70: Il costrutto condizionale su code.org
	Slide 71: Esempio: algoritmo per andare in Università
	Slide 72: Costrutto Iterativo
	Slide 73: Esempio: algoritmo per andare in Università
	Slide 74: Esempio: algoritmo per andare in Università
	Slide 76: Costrutto Iterativo
	Slide 77: Costrutto Iterativo
	Slide 78: Il costrutto iterativo su code.org
	Slide 79: Il costrutto iterativo su code.org
	Slide 80: Il costrutto iterativo su code.org
	Slide 81: Il costrutto iterativo su code.org
	Slide 82: Il costrutto iterativo su code.org
	Slide 83: Il costrutto iterativo su code.org
	Slide 84: Il costrutto iterativo su code.org
	Slide 85: Il costrutto iterativo e condizionale su code.org
	Slide 86: Il costrutto iterativo e condizionale su code.org
	Slide 87: Il costrutto iterative su code.org
	Slide 89: Esempi di Algoritmi
	Slide 90:  Il Pallottoliere
	Slide 91: Algoritmo per sommare col pallottoliere
	Slide 92: Algoritmo per sommare col pallottoliere
	Slide 93: Algoritmo per sommare col pallottoliere
	Slide 94: Algoritmo del pallottoliere
	Slide 95: Proprietà fondamentali degli algoritmi
	Slide 96: Altri Esempi:
	Slide 97: Altri Esempi:
	Slide 98: Esempio: invertire il contenuto di A e B 
	Slide 99: Esempio: invertire il contenuto di A e B 
	Slide 101: Altri Esempi:
	Slide 102: Esempio: ricerca del prodotto migliore
	Slide 103: Esempio: ricerca del prodotto migliore
	Slide 104: Altri Esempi:
	Slide 105: Esempio: assicurarsi che il 50% abbia capito
	Slide 107: Esempio: assicurarsi che tutti abbiano capito
	Slide 108: Esempio: assicurarsi che tutti abbiano capito
	Slide 109: Esempio: assicurarsi che tutti abbiano capito
	Slide 110: Altri Esempi:
	Slide 111: Gestione di una biblioteca
	Slide 112: Gestione di una biblioteca
	Slide 113: Algoritmo: Ricerca
	Slide 114: Algoritmo: Ricerca
	Slide 115: Algoritmo: Ricerca
	Slide 116: Algoritmo: Ricerca
	Slide 117: Algoritmo: Ricerca
	Slide 118: Algoritmo: Ricerca
	Slide 119: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 120: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 121: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 122: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 123: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 124: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 125: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 126: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 127: Algoritmo: Ricerca tra elementi ordinati
	Slide 128: Intermezzo: Cosa fa questo algoritmo?
	Slide 129: Intermezzo: Cosa fa questo algoritmo?
	Slide 130: I Diagrammi di Flusso 
	Slide 131: Linguaggi per esprimere gli algoritmi
	Slide 132: Diagrammi di Flusso
	Slide 133: Le variabili
	Slide 134: L’istruzione di assegnamento
	Slide 135: Algoritmo 1:
	Slide 136: Algoritmo 1:
	Slide 137: Somma dei primi N numeri naturali
	Slide 138: Somma dei primi N numeri naturali
	Slide 139: Somma dei primi N numeri naturali
	Slide 140: Prodotto per somme ripetute
	Slide 141: Prodotto per somme ripetute
	Slide 142: Prodotto per somme ripetute
	Slide 143: Prodotto per somme ripetute
	Slide 144: Prodotto per somme ripetute
	Slide 145: Triangoli non degeneri e perimetro
	Slide 146: Triangoli non degeneri e perimetro
	Slide 147: Raffinamento
	Slide 148: Concetto di sottoprogramma
	Slide 149: Vantaggi nell'impiego dei sottoprogrammi
	Slide 150: Raffinamento
	Slide 151: Raffinamento
	Slide 152: I Programmi
	Slide 153: Linguaggi di programmazione (formali, per la codifica)
	Slide 154: Il concetto di “livello” dei linguaggi di programmazione
	Slide 155: Esempi
	Slide 156: La “Babele” dei linguaggi
	Slide 157: Componenti di un linguaggio
	Slide 158: Alcuni linguaggi
	Slide 159: Compilatori e Interpreti
	Slide 160: Problemi, Algoritmi, Programmi
	Slide 161: Problemi, Algoritmi, Programmi
	Slide 162: Il Programmatore (voi)
	Slide 163: Proprietà essenziali dei programmi (algoritmi)
	Slide 164: Riepilogando: Come Procedere
	Slide 165: Riepilogando: Come Procedere
	Slide 166: Riepilogando: Come Procedere
	Slide 167: Riepilogando: Come Procedere
	Slide 168: Riepilogando: Cosa Fare

