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Si una funzione riordina che prende in ingresso due vettori u e v (più eventuali 

variabili necessarie) e che riordina gli elementi del primo vettore passato in input 

(u nel nostro caso) nel seguente modo:

• tutti gli elementi di u che non compaiono in v saranno nelle prime posizioni di 

u dopo l'invocazione

• tutti gli elementi di u che compaiono in v saranno nelle ultime posizioni di u

dopo l'invocazione

Si faccia riferimento all'esempio sotto per eventuali dubbi su come modificare u.

Si invochi quindi la funzione relativamente al seguente codice e si stampi il 

contenuto del vettore u a schermo.

N.B non è possibile stampare all'interno della funzione riordina



#include<stdio.h>

#define N 5

int main()

{

int u[N] = {4,1,3,7,0}, v[N] = {1,6,8,4};

// TODO stampa u e v

// TODO invocazione riordina

// TODO stampa u dopo invocazione

return 0;

}

Risultato atteso

u = 4 1 3 7 0

v = 1 6 8 4

dopo invocazione u = 3 7 0 4 1



Sia data la seguente definizione di un albero contenente un carattere in ogni nodo.
typedef struct El{

char c;

struct El *left, *right;

}Nodo;
typedef Nodo *Tree;

Un albero si dice ordinato se ogni nodo soddisfa le seguenti condizione:

- il figlio di sinistra (se esiste) contiene un carattere che precede il carattere nel nodo

- il figlio di destra (se esiste) contiene un carattere che segue il carattere nel nodo

si assuma che l'albero non abbia caratteri replicati.

Si scriva una funzione verifica che controlla se un albero è ordinato o meno.



int main()
{

Tree t = NULL;
t=insert(t,'k');
t=insert(t,'d');
t=insert(t,'q');
t=insert(t,'b');
t=insert(t,'p');
t=insert(t,'z');

stampa(t);
// invocazione alla funzione verifica

return 0;

}

Ecco due esempi di invocazione della funzione

( ( ( b ) d ) k ( ( p ) q ( z ) ) ) 

albero ordinato 

( ( ( b ) w ) k ( ( p ) q ( z ) ) ) 

albero NON ordinato 



Il tipo Popolo definisce un popolo con nome e numero di abitanti.

typedef struct{

char nome[N];

int pop;

}Popolo;

Si scriva una funzione analizzaPopoli che prende in ingresso un array di elementi di tipo Popolo -- ed 

ulteriori variabili aggiuntive se necessarie-- e riporta al chiamante il nome del popolo con più abitanti tra 

quelli contenuti nell’array ed il nome del popolo con il numero di abitanti più vicino alla media degli abitanti 

dei vari popoli. Per identificare il popolo più vicino alla popolazione media, si consideri la differenza di 

popolazione in valore assoluto.

Si invochi la funzione analizzaPopoli nel main e si stampino i nomi dei due popoli selezionati.

In riferimento all’array popolato nel main nel seguente codice (da utilizzare per sviluppare la soluzione)

https://www.dropbox.com/s/c0ckq4moeggmwpr/indiani_TODO.c?dl=0

https://www.dropbox.com/s/c0ckq4moeggmwpr/indiani_TODO.c?dl=0


strcpy(indiani[0].nome, "Cayuga");

indiani[0].pop = 652;

strcpy(indiani[1].nome, "Oneida");

indiani[1].pop = 2123;

strcpy(indiani[2].nome, "Seneca");

indiani[2].pop = 3521;

strcpy(indiani[3].nome, "Onondaga");

indiani[3].pop = 1763;

strcpy(indiani[4].nome, "Mohawak");

indiani[4].pop = 4512;

ci si aspetta la seguente stampa dal main:

Più numerosi: Mohawak, più vicini alla media: Oneida



Si scriva una funzione rimuoviValori che prende in ingresso una matrice M di interi di 

dimensioni NxN (con #define N 4), un intero x e ulteriori variabili aggiuntive, se 

necessarie. 

La funzione identifica i valori di M che sono a distanza minima da x  e modifica M 

mettendo a zero tutti i valori che stanno sulla parallela alla diagonale principale passante 

per i valori sopra identificati. Si guardino gli esempi sotto per evitare fraintendimenti su 

quali elementi mettere a zero.

N.B. Qualora ci fossero più valori in M alla stessa distanza da x, la funzione rimuoviValori

ripete l’operazione per tutti i valori a distanza minima.

N.B. Si consiglia fortemente l’uso di funzioni ausiliarie per produrre un codice semplice, 

leggibile e compatto

Si scriva nel main l’invocazione alla funzione rimuoviValori e si stampi la matrice nel 

main, non in rimuoviValori. 



M =

1 3 5 3

5 6 7 5

5 6 2 1

3 6 9 4

rimuoviValori invocata su M con x = 7

1 0 5 3

5 6 0 5

5 6 2 0

3 6 9 4

M =

1 3 5 3

5 6 7 5

5 6 2 1

3 6 9 4

rimuoviValori invocata su M con x = 8

1 0 5 3

0 6 0 5

5 0 2 0

3 6 0 4



Si considerino due alberi TA e TB (alberi di esempio e chiamate di prova sono 

definiti nel codice C allegato). Si scriva una funzione f che prende in ingresso TA 

e TB e stampa a video il numero di volte che ogni valore di TA compare in TB.

Variante: restituire solo il valore di TA che compare più volte in TB



#define N 100
typedef char Tipo[N];
typedef struct ndP{

float costo;
int tavolo;
Tipo nome;
struct ndP* next;

} Piatto;
typedef Piatto* ListaP;

Nel seguente main viene popolata la lista ordini contenente tutti i piatti che sono

stati ordinati al ristorante. Si definisca un nuovo tipo Tavolo per gestire una lista di tavoli, 

ciascuno contenente: l'identificativo del tavolo ed una lista di piatti ordinati a quel tavolo.

Si scriva quindi una funzione organizzaPerTavoli che prende in ingresso la lista ordini e popola 

una lista di tavoli dove ogni nodo contiene una sottolista di piatti ordinati per quel tavolo.

Si sviluppi e si invochi nel main una funzione VisualizzaTavoli che stampa il contenuto della lista 

tavoli come da esempio.





int f(char * s, int k) {

int i;

if( strlen( s+k ) > 0 ) {

i = f(s, ++k);

printf("%c", *(s+k-1) + (k)%4 );

return i;

}

return 42;

}

int main() {

char s[]="NEKIA";

int k=0;

k = f(s, k);

printf(" !");

return 0;

}





Stampa: BINGO !





#include<stdio.h>

int f(int c, int d);

int main(){

int c;

c=f(4,2);

printf ("c = %d\n", c);

c=f(2,3);

printf ("c = %d\n", c);

c=f(2,4);

printf ("c = %d\n", c);

c=f(3,3);

printf ("c = %d\n", c);

}

int f(int d, int e){

if( e > 0 )

return f(d,e-1) + f(d,e-1);

else

return d;

}



#include<stdio.h>

int f(int c, int d);

int main(){

int c;

c=f(4,2);

printf ("c = %d\n", c);

c=f(2,3);

printf ("c = %d\n", c);

c=f(2,4);

printf ("c = %d\n", c);

c=f(3,3);

printf ("c = %d\n", c);

}

int f(int d, int e){

if( e > 0 )

return f(d,e-1) + f(d,e-1);

else

return d;

}

𝑑 ∗ 2𝑒





#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

typedef struct el{

int v;

struct el *left;

struct el * right;

}Nodo;

typedef Nodo * Tree;

int somma(Tree);

int cercaMax(Tree);

Tree insert(Tree, int);

int uguali(Tree, Tree);



int main(){

Tree t1 = NULL, t2=NULL;

t1=insert(t1,12); t1=insert(t1,21); t1=insert(t1,20);

t1=insert(t1,1); t1=insert(t1,15);

t2=insert(t2,12); t2=insert(t2,1); t2=insert(t2,20);

t2=insert(t2,21); t2=insert(t2,15);

printf("uguali: %d\n", uguali(t1, t2));

return 0;

}



int uguali(Tree t, Tree s)

{

  if(t == NULL && s == NULL)

    return 1;

  if(t == NULL || s == NULL)

    return 0;

  if(t->v == s->v)

    return (uguali(t->left, s->left) * uguali(t->right, s->right));

  else

    return 0;

}





#include<stdio.h>

#define N 40

int eliminaParola(char *, char *);

int trovaIndici(char *, char *, int *);

void rimuoviIndici(char *, int *, int);

int main()

{

char parola[N] = "amaarrreeeemmmmarrreeaaaarrrmae";

char elimina[N] = "mare";

int n;

printf("parola: %s,\nelimina: %s", parola, elimina);

n = eliminaParola(parola, elimina);

printf("\n\nparola: %s,\nelimina: %s\n n = %d", parola, elimina, n);

return 1;

}



int eliminaParola(char parola[], char elimina[])

{

int indx[N], n = 0, i;

while(trovaIndici(parola, elimina, indx))

{

/*for(i = 0; i< strlen(elimina); i++)

printf("\n indx[%d] = %d", i, indx[i]); */

rimuoviIndici(parola, indx, strlen(elimina));

n++;

printf("\nparola: %s,\nelimina: %s\n n = %d", parola, elimina, n);

}

return n;

}



int trovaIndici(char parola[], char elimina[], int indx[])
{

int i, j = 0;
for(i = 0; i < strlen(parola); i++)

if(parola[i] == elimina[j])
{

//printf("\n found %c at %d", elimina[j], i);
indx[j] = i;
j++;

}
// printf("%d, %d", j, strlen(elimina));
if(j == strlen(elimina))

return 1;
else

return 0;
}

void rimuoviIndici(char parola[], int indx[], int n)
{

int i,j, len_p;
for(i = n; i >= 0; i--) // parti dal fondo se no cambiano gli indici da rimuovere
{   printf("\n rimuovo %d (%d)", indx[i], n);

len_p = strlen(parola); // devo ricalcolare la lunghezza dopo che taglio
// rimuovo l'i-simo elemento da parola
for(j = indx[i]; j < len_p; j++)

parola[j] = parola[j+1];
}

}





int f(tree t){

 if(t==NULL)

  return 1;

 return f2(t,0);// o 1 

}

int f2(tree t,int livello){

 if(t==NULL)

  return 1;

 if(livello%2!=t->dato%2)

  return 0;

 return f2(t->left,livello+1) && f2(t->right,livello+1);

}





#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

typedef struct nodo{
int v;
struct nodo *next;

}Nodo;
typedef Nodo * Lista;

Lista ins_testa(Lista, int);
void print_lista(Lista);
int equipotenti(Lista, Lista);
int equipotenti_ric(Lista, Lista);
int check(Lista, Lista, int);

int main(){
Lista l1=NULL, l2=NULL, l3=NULL, l4=NULL;

l1=ins_testa(l1,2);
l1=ins_testa(l1,3);
l1=ins_testa(l1,5);
l1=ins_testa(l1,1);
print_lista(l1);

l2=ins_testa(l2,3);
l2=ins_testa(l2,5);
l2=ins_testa(l2,1);
l2=ins_testa(l2,0);
printf("Primo check, l2:\n");
print_lista(l2);
printf("Risultato: %d\n",equipotenti_ric(l1,l2));

  l3=ins_testa(l3,2);
l3=ins_testa(l3,3);
l3=ins_testa(l3,5);
printf("Secondo check, l3:\n");
print_lista(l2);
printf("Risultato: %d\n",equipotenti_ric(l1,l3));

l4=ins_testa(l4,2);
l4=ins_testa(l4,10);
l4=ins_testa(l4,10);
l4=ins_testa(l4,10);
printf("Terzo check, l4:\n");
print_lista(l2);
printf("Risultato: %d\n",equipotenti_ric(l1,l4));

return 0;
}



int equipotenti(Lista l1, Lista l2){
int maggiori = 0, minori = 0;
while(l1 != NULL && l2 != NULL){

if(l1->v>l2->v)
maggiori++;

else if(l1->v<l2->v)
minori++;

l1=l1->next;
l2=l2->next;

}
return (l1==l2) && (maggiori==minori);

}



int equipotenti_ric(Lista l1, Lista l2){
return check(l1,l2,0);

}

int check(Lista l1, Lista l2, int c){
if(l1==NULL || l2==NULL)

return (l1==l2 && c==0);

if(l1->v > l2->v)
c++;

else if (l1->v < l2->v)
c--;

return check(l1->next,l2->next,c);
}



Lista ins_testa (Lista l, int val) {
Lista newPtr;
newPtr = (Lista) malloc(sizeof(Nodo));
if(newPtr!=NULL){

newPtr->v=val;
newPtr->next=l;

}else{
printf("No memory available\n");

}
return newPtr;

}

void print_lista(Lista l) {
if (l == NULL)

printf(" ---| \n");
else {

printf(" %d ---> ", l->v);
print_lista(l->next);

}
}





#include <stdio.h>
define N 10

int maxArray(int *array, int n);

int main() {
    int test[N] = {2, 3, 9, 2, 13, 4, 34, 2, 9, 5};

    printf("Max = %d \n", maxArray(test,N));

    return 0;
}

int maxArray(int *array, int n) {
    int maxsub;
    if (n == 1)
        return array[0];
    if (n >= 2) {
        maxsub = maxArray(&array[1],n-1);
        if (array[0] > maxsub)
            return array[0];
        else
            return maxsub;
    }
    return -1;  /* non raggiungibile */
}



#define MATR "123456"

void f(char * str);

int main() {

char V[7] = MATR;

f(V+3);

return 0;

}

void f(char * str) {

printf("%c", *str);

str=str+1;

if(strlen(str) == 0)

return;

else {

f(str);

printf("%c", *str);

return;

}

}



#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#define M 6

void m(int k);
void f(int * a, int b, int c);
void g(int* d, int e);

int main(){
m(1);
m(2);
m(4);
m(12);
m(24);

}



void m(int k) {
int* h = (int*) malloc(sizeof(int) * M);

f(h + M - 1, k, 0);

g(h, M);

if(h)
free(h);

}

void f(int * a, int b, int c) {
if(c == M)

return;
c++;
*(a) = b % 2;
a--;

f(a, b/2, c);
}

void g(int* d, int e) {
if (e) {

printf("%d ",*d);
d++;
g(d, e - 1);

} else printf("\n");
}



𝑉1 = [2; 3; 9; 2; 13; 4; 34; 2; 9; 5] 𝑉2 = [13; 2; 9; 3; 2]
𝑉2 = [5; 2; 5; 2; 2]



#include <stdio.h>
#define N1 10
#define N2 5

int contiene(int v1[], int v2[], int n);

int main() {
int v1[N1] = {123, 2, 3, 9, 2, 13, 4, 34, 2, 9};
int v2[N2] = {13, 9, 3, 2};

printf("Result2 = %d \n", contiene2(v1, v2, 0));

return 0;
}

int contiene(int v1[], int v2[], int n)
{

if(n == N2)
return 1;

if(v1[n] == v2[N2 - 1 - n])
return contiene(v1, v2, ++n);

return 0;
}



#include <stdio.h>
#define N1 10
#define N2 5

int contiene(int v1[], int v2[], int iniz, int fine);

int main() {
int v1[N1] = {2, 3, 9, 2, 13, 4, 34, 2, 9, 5};
int v2[N2] = {4, 2, 9, 3, 2};

printf("Result = %d \n", contiene(v1, v2, 0, N2 - 1));

return 0;
}
int contiene(int v1[], int v2[], int iniz, int fine) {

if (fine < 0)
return 1; /* v2 è vuoto, quindi termino con esito positivo. */

if (iniz > N1 - 1)
return 0; /* v1 è vuoto, quindi termino con esito negativo. */

// passo induttivo e chiamata ricorsiva
if (v1[iniz] == v2[fine])

return contiene(v1, v2, iniz+1, fine-1);

return 0;
}



𝑉1 = [2; 3; 9; 2; 13; 4; 34; 2; 9; 5] 𝑉2 = [5; 2; 34; 2; 2]

𝑉2 = [5; 2; 5; 2; 2]



#include <stdio.h>
#define N1 10
#define N2 5

int contiene(int v1[], int v2[], int iniz, int fine);

int main() {
int v1[N1] = {2, 3, 9, 2, 13, 4, 34, 2, 9, 5};
int v2[N2] = {4, 2, 9, 3, 2};

printf("Result = %d \n", contiene(v1, v2, 0, N2 - 1));

return 0;
}
int contiene(int v1[], int v2[], int iniz, int fine) {

if (fine < 0)
return 1; /* v2 è vuoto, quindi termino con esito positivo. */

if (iniz > N1 - 1)
return 0; /* v1 è vuoto, quindi termino con esito negativo. */

// passo induttivo e chiamata ricorsiva
if (v1[iniz] == v2[fine])

return contiene(v1, v2, iniz+1, fine-1);

return contiene(v1, v2, iniz+1, fine);
}





#include<stdio.h>
#include<string.h>
#define N 20

void spaccaParola(char*, char*, char*);
int vocale(char);

int main()
{
char parola[N] = "bella Info A!";
char vocali[N], altro[N];

spaccaParola(parola, vocali, altro);
printf("%s = %s + %s", parola, vocali, altro);

return 0;
}

int vocale(char c)
{

if(c=='a' || c == 'A')
return 1;

if(c=='e' || c == 'E')
return 1;

if(c=='i' || c == 'I')
return 1;

if(c=='o' || c == 'O')
return 1;

if(c=='u' || c == 'U')
return 1;

return 0;
}

#include<stdio.h>
#include<string.h>
#define N 20

void spaccaParola(char*, char*, char*);
int vocale(char);

int main()
{
char parola[N] = "bella Info A!";
char vocali[N], altro[N];

spaccaParola(parola, vocali, altro);
printf("%s = %s + %s", parola, vocali, altro);

return 0;
}

int vocale(char c)
{

if(c=='a' || c == 'A')
return 1;

if(c=='e' || c == 'E')
return 1;

if(c=='i' || c == 'I')
return 1;

if(c=='o' || c == 'O')
return 1;

if(c=='u' || c == 'U')
return 1;

return 0;
}

void spaccaParola(char in[N], char voc[N], char other[N])
{

int i= 0, k =0, j=0, len =0;
len =strlen(in);
while(i<len)
{

if(vocale(in[i]))
{

voc[j]=in[i];
j++;

}
else
{

other[k]=in[i];
k++;

}
i++;

}
voc[j] ='\0';
other[k]='\0';

}







int somma(int v[],int da, int a) {
int i, somma=0;
for(i = da; i <= a ; i++)

somma=v[i];

return somma;
}

int numSommaDiff(int a[]) {
int i;
for(i = 0; i < N; i++)

if(a[i] == somma(a, i+1, N-1)-somma(a,0,i-1))
return 1;

return 0;
}





#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef struct n {
int val;
struct n * left;
struct n * right;

} nodo;
typedef nodo * Albero;

Albero createVal(int val);
Albero creaAlbero1();Albero creaAlbero2();Albero creaAlbero3();
void print(Albero t);
void stampa(Albero T);
int maxOccorrenze(Albero TA, Albero TB, int *valore);
int contaOccorrenze(Albero T, Albero nod);



int main(){
int ris=0, valore = -1;
Albero T1,T2,T3;
T1 = creaAlbero1(); T2 = creaAlbero2(); T3 = creaAlbero3();
printf("\nT1: "); stampa(T1);
printf("\nT2: "); stampa(T2);
printf("\nT3: "); stampa(T3);

//
// TODO: SVILUPPARE QUI DENTRO QUANTO RICHIESTO
//

//FUNZIONI AUSILIARIE CON PARAMETRI DIVERSI SONO MOLTO CONSIGLIATE

printf("\nmax occorrenze di T1 in T2: %d appare %d volte", valore, maxOccorrenze(T1, T2, &valore));
printf("\nmax occorrenze di T2 in T1: %d appare %d volte", valore, maxOccorrenze(T2, T1, &valore));
printf("\nmax occorrenze di T1 in T3: %d appare %d volte", valore, maxOccorrenze(T1, T3, &valore));
printf("\nmax occorrenze di T2 in T3: %d appare %d volte", valore, maxOccorrenze(T2, T3, &valore));

//printf("\n occorrenze di %d in T3: %d", T1->left->val, contaOccorrenze(T3, T1->left));

return 0;
}



int maxOccorrenze(Albero TA, Albero TB, int *valore)
{

int occ, occL, occR, massimo, valL, valR;

if(TA==NULL)
return 0;

*valore = TA->val;
occ = contaOccorrenze(TB, TA);
occL = maxOccorrenze(TA->left, TB, &valL);
occR = maxOccorrenze(TA->right, TB, &valR);

massimo = occ;

if(massimo < occL && TA->left != NULL)
{

*valore = valL;
massimo = occL;

}

if(massimo < occR && TA->right != NULL)
{

*valore = valR;
massimo = occR;

}

return massimo;
}



int max3(int a, int b, int c)
{

return max(max(a, b), c);
}

int max(int a, int b)
{

if(a > b)
return a;

return b;
}

int contaOccorrenze(Albero T, Albero nod)
{

if(T==NULL)
return 0;

if (nod == NULL)
return 0;

if(T->val == nod->val)
return 1 + contaOccorrenze(T->left, nod) + contaOccorrenze(T->right, nod);

else
return contaOccorrenze(T->left, nod) + contaOccorrenze(T->right, nod);

}





#include<stdio.h>
#define N 100
void comprimiStringa(char *, char *);
void deComprimiStringa(char *, char *);

int main()
{

char in[N], out[N], decomp[N];

printf("inserire stringa: ");
scanf("%s", in);
comprimiStringa(in, out); // la funzione non può restituire un array (dichiarato nel R.A. della funzione!)
printf("comprimi: \n %s -> %s\n", in, out);
deComprimiStringa(out, decomp);
printf("decomprimi: \n %s -> %s\n", out, decomp);
printf("\nsanity Check: \n %s\n %s", in, decomp);

return 0;
}



void comprimiStringa(char * in, char *out)
{

int len, indxCons, indxIn = 0, indxOut = 0;
len = strlen(in);
while(indxIn < len) // preferisco il while perchè l'incremento di indxIn è regolato anche da

quanti caratteri identici consecutivi incontra
{

indxCons = 1;
while(indxIn + indxCons < len && in[indxIn + indxCons] == in[indxIn])

indxCons++;

if (indxCons > 1)
{

out[indxOut] = (char) indxCons + '0';
indxOut++;

}

out[indxOut] = in[indxIn];
indxOut++;
indxIn += indxCons;

}
out[indxOut] = '\0';
}



void deComprimiStringa(char * in, char * out)
{

int indxIn, indxOut = 0, count =0;
char c;
indxIn = 0;

while(indxIn <strlen(in)) // non usare il for se no ti trovi a dover modificare la variabile de
l loop nel corpo, sconsigliato

{
if(in[indxIn] > '1' && in[indxIn] <= '9')
{ count = in[indxIn] - '0';

c = in[indxIn + 1]; // carattere successivo
while(count > 0)
{

out[indxOut] = c;
indxOut++;
count--;

}
indxIn+=2; // devi saltare oltre il carattere

}
else
{

out[indxOut] = in[indxIn];
indxOut++;
indxIn++;

}
}
out[indxOut] = '\0';
}





La funzione … toro( … ) riceve come parametro un vettore di 

interi e la specifica della sua dimensione, e alloca e restituisce

una lista dinamica "circolare" di interi che contiene solo i valori 

del vettore positivi e divisibili per 11. Ovviamente la lista può 

essere circolare solo se non è vuota, quindi si suggerisce di 

renderla circolare solo alla fine dell'analisi del vettore

[N.B. una lista è circolare se l'ultimo elemento invece di avere un 

puntatore a NULL ha un puntatore alla testa].

Si definiscano in C la struttura della lista e il prototipo della 

funzione toro. Si codifichi in C la funzione (unitamente alle 

eventuali funzioni di supporto).





#include<stdio.h>
#define N 5

typedef struct nodo{
int v;
struct nodo *next;

}Nodo;
typedef Nodo * Lista;

Lista toro(int vett[],int dim);

int main()
{

int vettore[N] = {11, 12, 13, 121, 22};
Lista l;
int i;

for(i = 0; i<N; i++)
printf("%d ", vettore[i]);

l = toro(vettore, N);

stampaLista(l, 100);
return 0;

}



Lista toro(int vettore[], int len)
{

Lista head, curr, toAdd;
int i;

head = NULL;

for(i = 0; i < len; i++)
if(vettore[i] % 11 == 0)
{

// alloco il nuovo nodo da aggiungere
toAdd = (Nodo *) malloc(sizeof(Nodo));
toAdd->v = vettore[i];
toAdd->next = NULL;

if(head == NULL)
{

head = toAdd;
curr = head;

}
else
{

curr->next = toAdd;
curr = curr->next;

}
}

if(curr != 0) // rendo la lista ciclica (solo alla fine e se non vuota)
curr->next = head;

return head;
}



void stampaLista(Lista l, int n)
{

int i = 0;
printf("\n[ ");
while(l != NULL && i < n)
{

printf("%d --> ", l->v);
l = l->next;
i++;

}
printf("]\n");

}



lista1: 1 --->  2 --->  10 --->  20 --->  ---|                                                                          

lista2: 2 --->  3 --->  4 --->  10 --->  ---|                                                                           

diff simmetrica: 1 --->  3 --->  4 --->  20 --->  ---|



Si consideri la seguente definizione di lista:

typedef struct EL {

int dato;

struct EL * next;

} nodo;

typedef nodo * lista;

Scrivere una funzione -- e tutte le funzioni ausiliarie per facilitare la risoluzione --

che prende in ingresso due liste e restituisce una nuova lista contenente i valori 

che compaiono in entrambe le liste lo stesso numero di volte. La nuova lista non 

deve contenere valori duplicati (anche se questi compaiono più volte nelle due 

liste di partenza).



typedef struct EL {

 int dato;

 struct EL * next;

} Nodo;

Nodo * Lista;

Lista InsInTesta (Lista lista, int elem) {

 Lista punt;

 punt = (Lista) malloc(sizeof(Nodo));

 punt->dato = elem;

 punt->next = lista; 

 return punt;

}



int ContaInLista (Lista lista, int elem) {

 if (lista == NULL)

  return 0;

 else {

  if (lista->dato == elem)

   return 1 + ContaInLista(lista->next, elem);

  else

   return ContaInLista(lista->next, elem);

 }

}



Lista Intersezione (Lista lista_1, Lista lista_2) {

 Lista res = NULL;

 Lista cur = lista_1;

 int count;

 while (cur != NULL) {

  count = ContaInLista(lista_1, cur->dato);

  if (count == ContaInLista(lista_2, cur->dato)) {

   count = ContaInLista(res, cur->dato);

   if (count == 0)

    res = InsInTesta(res, cur->dato);

   }

  cur = cur->next;

 } // end while

 return res;

}

Occorre controllare che l’elemento non sia già stato inserito nella lista 

intersezione







#include<stdio.h>

    #define R 20

    #define C 10

    void direzioni(int, int*, int*);

    int traiettoria(int M[][C], int, int, int);

    void stampa(int M[][C]);



int main()

    {

        int M[R][C] = {0};

        int i, j, k, max, i_max, tot, pr = 6, pc = 1;

        int direzioni[4] = {45, 135, 225, 315};

        max = 0;

        i_max = 0;

        for(i = 0; i < 4; i++)

        {

            tot = traiettoria(M, pr, pc, direzioni[i]);

            printf("\ndirezione: %d, %d", direzioni[i], tot);

            if(max < tot)

            {

                tot = max;

                i_max = i;

            } 

  for(j = 0; j < R; j ++)

                for(k = 0; k < C; k++)

                    M[j][k] = 0;

        }



        tot = traiettoria(M, pr, pc, direzioni[i_max]);

        printf("\ndirezione: %d, %d", direzioni[i_max], tot);

        stampa(M);

        return 0;

    }



int traiettoria(int M[][C], int pr, int pc, int angle)

    {

        int dr, dc, tot, i, j, bumps = 0;

        M[pr][pc] = 1;

        tot = 0;

        direzione(angle, &dr, &dc);

        while(bumps < 4)

                {

                    pc += dc;

                    pr += dr;

                    M[pr][pc]++;

                    tot++;

                    if(pr == 0 || pr == R - 1)

                    {

                       dr = -dr;

                       bumps++;

                    }

                    if(pc == 0 || pc == C -1)

                    {

                        dc = -dc;

                        bumps++;

                    }

                }

      return tot;

     }



void direzione(int angle, int* dr, int* dc)

    {

        if(angle == 45)

            {

                *dr = -1;

                *dc = 1;

            }

        if(angle == 135)

            {

                *dr = -1;

                *dc = -1;

            }

        if(angle == 225)

            {

                *dr = 1;

                *dc = -1;

            }

        if(angle == 315)

            {

                *dr = 1;

                *dc = 1;

            }

    }



void stampa(int M[][C])

    {

     int i,j;

     printf("\n");

     for(i = 0; i < R; i++)

            {

                for(j = 0; j < C; j++)

                    printf("%d ", M[i][j]);

                printf("\n");

            }

    }



&





studente* elimina(studente* l){

 studente *tmp,*e;

 if(l==NULL)

 return l;

 tmp=l;

while(tmp->next != NULL)

 if((tmp->next->voto)<18){

  e=tmp->next;

  tmp->next=tmp->next->next;

  free(e);

 }

 else{

  tmp=tmp->next; }

if((l->voto)<18){

 e=l;

 l=l->next;

 free(e);

 }

return l;

}





















int f(tree t){

 if(t==NULL)

  return 1;

 return f2(t,0);// o 1 

}

int f2(tree t,int livello){

 if(t==NULL)

  return 1;

 if(livello%2!=t->dato%2)

  return 0;

 return f2(t->left,livello+1) && f2(t->right,livello+1);

}



Sia dato un albero binario definito come segue:

typedef struct nodeS { int v;

                       struct nodeS * left, right; }  

   node;

typedef node * tree;

Si scriva una funzione:

int f(tree t)

che, dato in ingresso l’albero, restituisce 1 se esiste un percorso a profondità 

massima che alterna valori pari e dispari nei nodi.



int f(Tree t)

{

 

 if (t == NULL)

  return 1;

 if (t->v % 2 == 0 ) // devo 

percorrere solo un ramo 

  return f_aux(t, 0);

 if (t->v % 2 == 1)

  return f_aux(t, 1);

}

int f_aux(Tree t, int lev)

{

if (t == NULL)

  return 0;

if(lev %2 != t->v %2)

 return 0;

if (depth(t->right) == depth(t->left))

 return f_aux(t->right, lev + 1) ||     

                          f_aux(t->left, lev + 1) ;  

if (depth(t->right) > depth(t->left))

 return f_aux(t->right, lev + 1); 

return f_aux(t->left, lev + 1);

}



int depth(Tree t)

{

 int d, s;

 if (t ==  NULL)

  return 0;

 d = depth(t->right);

 s = depth(t->left);

 if(d > s)

  return d + 1;

 return s + 1;

}





int f(tree t){

 if(t==NULL)

  return 1;

 return f2(t,0);// o 1 

}

int f2(tree t,int livello){

 if(t==NULL)

  return 1;

 if(livello%2!=t->dato%2)

  return 0;

 return f2(t->left,livello+1) && f2(t->right,livello+1);

}
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#include<stdio.h>

#define N 5

void equibilatero(int*, int*);

int pariBefore(int*, int);

int dispariAfter(int*, int);

int main()

{

int v[N] = {12, 14, 7, 5, 3}, u[N], i;

equibilatero(v, u);

printf("\n");

for(i = 0; i <N; i++)

printf("%d, ", v[i]);

printf("\n");

for(i = 0; i <N; i++)

printf("%d, ", u[i]);

return 1;

}



void equibilatero(int a[], int b[]){

int i,j=0;

for(i = 0; i < N ; i++)

if(pariBefore(a,i) == dispariAfter(a,i)){

b[j]=a[i];

j++;

}

for(; j < N; j++)// non devo inizializzare, j è già il primo libero

b[j]=0;

}

int pariBefore(int a[],int pos){

int i,cont=0;

for(i=0;i<pos;i++)

if(a[i]%2==0 && a[i]> a[pos])

cont++;

return cont;

}

int dispariAfter(int a[],int pos){

int i,cont=0;

for(i=N;i>pos;i--)

if(a[i]%2==1 && a[i]<a[pos])

cont++;

return cont;

}
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